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PLAN INTEGRAL DEL ÁREA DE MATEMÁTICAS.
1- Identificación:

· COLEGIO SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA

· PLAN INTEGRAL DEL AREA DE MATEMÁTICAS

· EDUCADORES QUE LO EJECUTAN: Acevedo Ríos Mónica Natalia, Santos Carvajal Luz Marina, Yépez Henao Darío Antonio y Ana Catalina
2- Objetivos generales del área:

· Desarrollar habilidades y destrezas numéricas que agudicen los procesos cognitivos superiores de los educandos, por medio de algunos ejercicios sobre las operaciones básicas que les posibiliten hacer comparaciones y  establecer relaciones entre los diferentes grupos numéricos.

· Analizar diferentes situaciones problémicas de su vida cotidiana que le permitan al estudiante descubrir distintas estrategias para solucionar los futuros problemas que le presentara la vida.

· Desarrollar habilidades para pasar del concepto de numero a establecer relaciones de longitud, peso, cantidad, área y volumen, entre las formas geométricas existentes, valiéndose de diferentes técnicas como los respectivos patrones de medida estandarizados o arbitrarios, así como de la estimación aproximada de los resultados como una forma de construir lazos de relación distintos con su entorno.

· Realizar operaciones que involucren expresiones numéricas y algebraicas que le permitan al estudiante mejorar procesos que van desde el conteo, hasta saber interpretar graficas y organizar secuencias mejorando con ello aspectos como la comunicación, al argumentar y justificar los procedimientos realizados por él.

3- Justificación del proyecto:

La matemática desde siempre ha estado acompañada por un estigma socio-cultural con el cual es sobrevalorada y consiste en pensar que el área de por si es difícil y esta creencia se ha transmitido de generación en generación, en nosotros esta como docentes o como integrantes de la comunidad educativa que trabajamos esta área, ver ante todo las bondades de este proyecto para salir algún día de ese círculo vicioso que hace cada vez más del proceso enseñanza-aprendizaje un acto de displacer, veamos ahora ciertas ventajas que reafirman la validez de este proyecto desde algunas de las diferentes áreas del saber.

Primero que todo afirmemos que el presente proyecto es importante dentro del pénsum de nuestro colegio ya que le permite al educando incluir el concepto de número en su diario devenir y le enseña aspectos tan útiles  como organizar secuencias con los hechos que le ocurren en su casa o en otros espacios.

Adquiere también hablando desde el punto de vista ético la posibilidad de ejercitar valores como la solidaridad, la perseverancia y la tolerancia frene al fracaso.

Argumentando desde el área de lengua castellana, podemos decir que en este proyecto el niño se ejercita en algunos aspectos de su proceso de comunicación como la argumentación, ya que debe aprender a justificar con sus propias palabras los procesos numéricos realizados. 

Y digamos por último que posibilita el desarrollo del pensamiento lógico, el cual logra ejercitar el niño al tener que realizar  razonamientos como: ordenar ideas, reconocer los errores presentes en los diferentes ejercicios numéricos o situacionales y tener que proponer estrategias de solución válidas para éstos.

4- Marco teórico:

Estamos de acuerdo con la estrategia de fomentar los cinco tipos de pensamientos que posee el niño según se plantea en sus textos guías la editorial libros y libros en la serie llamada pensamiento matemático porque propone como estrategia válida para  desarrollar en el niño la cualificación de los procesos matemáticos planteados para el área por los lineamientos curriculares emanados del gobierno, algunos de estos procesos son: el razonamiento, la comunicación efectiva de ideas, la solución de situaciones problémicas de la vida cotidiana, la representación de las ideas matemáticas mediante símbolos, gráficas o su interpretación y las conexiones entre las diferentes ideas matemáticas o entre las matemáticas en el entorno del estudiante, dicha inteligencia lógico matemática  plantea como estrategia para enseñar la teoría de sus textos el  enmarcar en un contexto histórico los contenidos, además de basarse en las competencias y en los estándares, emanados del Ministerio de Educación Nacional con el fin de lograr el desarrollo de los pensamientos numérico, aleatorio, espacial, métrico y variacional que el niño necesita en cada etapa de su desarrollo.

5- Matriz general del área de matemáticas

COMPETENCIAS MATEMÁTICAS

COMPETENCIA INTERPRETATIVA:

· Comunica diferentes tipos de ideas desde el lenguaje de la matemática.

· Construye y manipula las representaciones mentales de los objetos del espacio.

· Utilizan su conocimiento matemático para enriquecer su comprensión de temas importantes para promover su capacidad de acción.

· COMPETENCIAS ARGUMENTATIVAS:

· Deduce las diferentes simbolizaciones como consecuencia de la resolución de problemas.

· Relaciona y transforma a presentaciones materiales.

· Emite juicios bien fundamentados utilizando las matemáticas en forma que le permitan satisfacer sus necesidades como ciudadano constructivo, comprometido y reflexivo.

· COMPETENCIA PROPOSITIVA:

· Plantea y soluciona problemas utilizando un razonamiento matemático.

· Recupera el sentido espacial intuitivo en toda la matemática.

· Utiliza las matemáticas en situaciones cotidianas que se les presenta de forma inductiva o deductiva.

COMPETENCIAS BÁSICAS DEL ÁREA :

1. Planteamiento y resolución de problemas.

2. Razonamiento matemático (Formulación, argumentación y demostración)

3. Comunicación matemática, Consolidación de la manera pensar (Coherente,claro y preciso)

4. Establecer las relaciones existentes en diferentes planos así como las medidas y las operaciones que se puedan presentar entre ellos.

CONOCIMIENTOS BÁSICOS:

1. P. NUMÉRICO(Sistemas Numéricos)

2. P. NUMÉRICO(Sistemas Numéricos)

3. P. MÉTRICO(Sistemas de Medidas)

4. P. ALEATORIO(Sistemas de Datos)

5. P. VARIACIONAL(Sistemas Algebraicos)

LOGROS GENERALES DEL ÁREA

1. P. NUMÉRICO (Sistemas Numéricos) :Comprende la significación de los números, Aplica operaciones en situaciones concretas.

2. P. GEOMÉTRICA: Utiliza la modelación y exploración activa del espacio  en diferentes  situaciones.

3. P. MÉTRICO (Sistemas de Medidas): Reconoce las magnitudes y las aplica a la vida cotidiana.

4. P. ALEATORIO (Sistemas de Datos): Realiza recolecciones y análisis de datos.

5. P. VARIACIONAL (Sistemas Algebraicos): Cuantifica la variación por medio de las cantidades y las magnitudes.

6- Cubo de procesos, ejes y conocimientos básicos:

ESTRUCTURA CURRICULAR DE LAS ÁREAS

COLEGIO SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA

ÁREA: Aritmética


ENFOQUE: LÓGICO COGNITIVO
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Procesos generales que tienen que ver con el aprendizaje, tales como el razonamiento; la resolución y planteamiento de problemas; la comunicación; la modelación y la elaboración, comparación y ejercitación de procedimientos.

Conocimientos básicos que tienen que ver con procesos específicos que desarrollan el pensamiento matemático y con sistemas propios de las matemáticas.

El contexto tiene que ver con los ambientes que rodean al estudiante y que le dan sentido a las matemáticas que aprende. Variables como las condiciones sociales y culturales tanto locales como internacionales, el tipo de interacciones, los intereses que se generan, las creencias, así como las condiciones económicas del grupo social en el que se concreta el acto educativo, deben tenerse en cuenta en el diseño y ejecución de experiencias didácticas.

Explicación de las competencias:

La resolución y el planteamiento de problemas.

Según los Lineamientos Curriculares de matemáticas la actividad de resolver problemas ha sido considerada como un elemento importante en el desarrollo de las matemáticas y en el estudio del conocimiento matemático.

En diferentes propuestas curriculares recientes se afirma que la resolución de problemas debe ser eje central del currículo de matemáticas, y como tal, debe ser un objetivo primario de la enseñanza y parte integral de la actividad matemática. Pero esto no significa que se constituya en un tópico aparte del currículo, deberá permearlo en su totalidad y proveer un contexto en el cual los conceptos y herramientas sean aprendidos.

En la medida en que los estudiantes van resolviendo problemas van ganando confianza en el uso de las matemáticas, van desarrollando una mente inquisitiva y perseverante, van aumentando su capacidad de comunicarse matemáticamente y su capacidad para utilizar procesos de pensamiento de más alto nivel.

Las investigaciones que han reconocido la resolución de problemas como una actividad muy importante para aprender matemáticas, proponen considerar en el currículo escolar de matemáticas aspectos como los siguientes:

· Formulación de problemas a partir de situaciones dentro y fuera de las matemáticas.

· Desarrollo y aplicación de diversas estrategias para resolver problemas.

· Verificación e interpretación de resultados a la luz del problema original.

· Generalización de soluciones y estrategias para nuevas situaciones de problemas.

· Adquisición de confianza en el uso significativo de las matemáticas (NCTM, 1989: 71).

El razonamiento matemático.

Según los Lineamientos Curriculares de matemáticas, dentro del contexto de planteamiento y resolución de problemas, el razonamiento matemático tiene que ver estrechamente con las matemáticas como comunicación, como modelación y como procedimientos.

De manera general, entendemos por razonar la acción de ordenar ideas en la mente para llegar a una conclusión.

En el razonamiento matemático es necesario tener en cuenta de una parte, la edad de los estudiantes y su nivel de desarrollo y, de otra, que cada logro alcanzado en un conjunto de grados se retoma y amplía en los conjuntos de grados siguientes. Así mismo, se debe partir de los niveles informales del razonamiento en los conjuntos de grados inferiores, hasta llegar a niveles más elaborados del razonamiento, en los conjuntos de grados superiores.

Además, conviene enfatizar que el razonamiento matemático debe estar presente en todo el trabajo matemático de los estudiantes y por consiguiente, este eje se debe articular con todas sus actividades matemáticas.

Razonar en matemáticas tiene que ver con:

· Dar cuenta del cómo y del porqué de los procesos que se siguen para llegar a conclusiones.

· Justificar las estrategias y los procedimientos puestos en acción en el tratamiento de problemas.

· Formular hipótesis, hacer conjeturas y predicciones, encontrar contraejemplos, usar hechos conocidos, propiedades y relaciones para explicar otros hechos.

· Encontrar patrones y expresarlos matemáticamente.

· Utilizar argumentos propios para exponer ideas, comprendiendo que las matemáticas más que una memorización de reglas y algoritmos, son lógicas y potencian la capacidad de pensar.

Para favorecer el desarrollo de este eje se debe:

· Propiciar una atmósfera que estimule a los estudiantes a explorar, comprobar y aplicar ideas. Esto implica que los maestros escuchen con atención a sus estudiantes, orienten el desarrollo de sus ideas y hagan uso extensivo y reflexivo de los materiales físicos que posibiliten la comprensión de ideas abstractas.

· Crear en el aula un ambiente que sitúe el pensamiento crítico en el mismo centro del proceso docente. Toda afirmación hecha, tanto por el maestro como por los estudiantes, debe estar abierta a posibles preguntas, reacciones y reelaboraciones por parte de los demás.

La comunicación

Según el M.E.N. una necesidad común que tenemos todos los seres humanos en todas las actividades, disciplinas, profesiones y sitios de trabajo es la habilidad para comunicarnos. Los retos que nos plantea el siglo XXI requieren que en todas las profesiones científicas y técnicas las personas sean capaces de:

· Expresar ideas hablando, escribiendo, demostrando y describiendo visualmente de diferentes formas.

· Comprender, interpretar y evaluar ideas que son presentadas oralmente, por escrito y en forma visual.

· Construir, interpretar y ligar varias representaciones de ideas y de relaciones.

· Hacer observaciones y conjeturas, formular preguntas, y reunir y evaluar información.

· Producir y presentar argumentos persuasivos y convincentes.

En los últimos años se ha incrementado el interés de los investigadores por estudiar cómo comunican ideas matemáticas los alumnos y qué factores facilitan o impiden el desarrollo de habilidades comunicativas.

Muchas de estas características y habilidades se dan diariamente en la interacción de los alumnos en las clases, pero no se le ha puesto suficiente atención en el currículo de matemáticas, en parte por las limitaciones del tiempo y en parte porque se cree que no son tan importantes y que son asunto de los profesores de otras áreas.

Diversos estudios han identificado la comunicación como uno de los procesos más importantes para aprender matemáticas y para resolver problemas.

Al respecto se dice que “la comunicación juega un papel fundamental, al ayudar a los niños a construir los vínculos entre sus nociones informales e intuitivas y el lenguaje abstracto y simbólico de las matemáticas; cumple también una función clave como ayuda para que los alumnos tracen importantes conexiones entre las representaciones físicas, pictóricas, gráficas, simbólicas, verbales y mentales de las ideas matemáticas. Cuando los niños ven que una representación, como puede serlo una ecuación, es capaz de describir muchas situaciones distintas, empiezan a comprender la potencia de las matemáticas; cuando se dan cuenta de que hay formas de representar un problema que son más útiles que otras, empiezan a comprender la flexibilidad y la utilidad de las matemáticas”.

La modelación

La sociedad ha experimentado en los últimos tiempos un cambio de una sociedad industrial a una sociedad basada en la información; dicho cambio implica una transformación de las matemáticas que se enseñan en la escuela, si se pretende que los estudiantes de hoy sean ciudadanos realizados y productivos en el siglo que viene.

Actualmente, con la aparición de la era informática, uno de los énfasis que se hace es la búsqueda y construcción de modelos matemáticos. La tecnología moderna sería imposible sin las matemáticas y prácticamente ningún proceso técnico podría llevarse a cabo en ausencia del modelo matemático que lo sustenta.

Cuando hablamos de la actividad matemática en la escuela destacamos que el alumno aprende matemáticas “haciendo matemáticas”, lo que supone como esencial la resolución de problemas de la vida diaria, lo que implica que desde el principio se integren al currículo una variedad de problemas relacionados con el contexto de los estudiantes.

La resolución de problemas en un amplio sentido se considera siempre en conexión con las aplicaciones y la modelación. La forma de describir ese juego o interrelación entre el mundo real y las matemáticas es la modelación.

Los elementos básicos de la construcción de modelos se presentan a través de la siguiente figura propuesta por el matemático holandés Hans Freudenthal, quien considera que el núcleo básico del currículo de matemáticas en la escuela debe ser el aprendizaje de las estrategias de matematización. 

El punto de partida de la modelación es una situación problemática real.

Esta situación debe ser simplificada, idealizada, estructurada, sujeta a condiciones y suposiciones, y debe precisarse más, de acuerdo con los intereses del que resuelve el problema. Esto conduce a una formulación del problema (que se pueda manejar en el aula), que por una parte aún contiene las características esenciales de la situación original, y por otra parte está ya tan esquematizada que permite una aproximación con medios matemáticos.

Los datos, conceptos, relaciones, condiciones y suposiciones del problema enunciado matemáticamente deben trasladarse a las matemáticas, es decir, deben ser matematizados y así resulta un modelo matemático de la situación original. Dicho modelo consta esencialmente de ciertos objetos matemáticos, que corresponden a los “elementos básicos” de la situación original o del problema formulado, y de ciertas relaciones entre esos objetos, que corresponden también a relaciones entre esos “elementos básicos”.

El proceso de resolución de problemas continúa mediante el trabajo de sacar conclusiones, calcula y revisa ejemplos concretos, aplica métodos y resultados matemáticos conocidos, como también desarrollando otros nuevos. Los computadores se pueden utilizar también para simular casos que no son accesibles desde el punto de vista analítico. En conjunto, se obtienen ciertos resultados matemáticos.

Estos resultados tienen que ser validados, es decir, se tienen que volver a trasladar al mundo real, para ser interpretados en relación con la situación original. De esta manera, el que resuelve el problema también valida el modelo, si se justifica usarlo para el propósito que fue construido.

Cuando se valida el modelo pueden ocurrir discrepancias que conducen a una modificación del modelo o a su reemplazo por uno nuevo. En otras palabras, los procesos de resolución de problemas pueden requerir devolverse o retornar varias veces. Sin embargo, en ocasiones, ni siquiera varios intentos conducen a resultados razonables y útiles, tal vez porque el problema simplemente no es accesible al tratamiento matemático desde el nivel de conocimientos matemáticos del que trata de resolverlo.

Cuando se consigue un modelo satisfactorio, éste se puede utilizar como base para hacer predicciones acerca de la situación problemática real u objeto modelado, para tomar decisiones y para emprender acciones.

La capacidad de predicción que tiene un modelo matemático es un concepto poderoso y fundamental en las matemáticas.

Algunos autores distinguen entre la modelación y la matematización mientras que otros las consideran equivalentes.

Nosotros consideramos la matematización como el proceso desde el problema enunciado matemáticamente hasta las matemáticas y la modelación o la construcción de modelos como el proceso completo que conduce desde la situación problemática real original hasta un modelo matemático.

Treffers y Goffree describen la modelación como “una actividad estructurante y organizadora, mediante la cual el conocimiento y las habilidades adquiridas se utilizan para descubrir regularidades, relaciones y estructuras desconocidas” .

El proceso de modelación no solamente produce una imagen simplificada sino también una imagen fiel de alguna parte de un proceso real pre-existente. Más bien, los modelos matemáticos también estructuran y crean un pedazo de realidad, dependiendo del conocimiento, intereses e intenciones del que resuelve el problema.

Estos mismos autores proponen que “para transferir la situación problemática real a un problema planteado matemáticamente, pueden ayudar algunas actividades como las siguientes:

· Identificar las matemáticas específicas en un contexto general;

· Esquematizar;

· Formular y visualizar un problema en diferentes formas;

· Descubrir relaciones;

· Descubrir regularidades;

· Reconocer aspectos isomorfos en diferentes problemas;

· Transferir un problema de la vida real a un problema matemático;

· Transferir un problema del mundo real a un modelo matemático conocido.

Una vez que el problema ha sido transferido a un problema más o menos matemático, este problema puede ser atacado y tratado con herramientas matemáticas, para lo cual se pueden realizar actividades como las siguientes:

· Representar una relación en una fórmula;

· Probar o demostrar regularidades;

· Refinar y ajustar modelos;

· Utilizar diferentes modelos;

· Combinar e integrar modelos;

· Formular un concepto matemático nuevo;

· Generalizar.
CONTENIDOS O CONOCIMIENTOS BÁSICOS DE GEOMÉTRIA:

1. EL PUNTO, EL SEGMENTO Y LA LÍNEA

2. LLINEAS PARALELAS

3. LINEAS PERPENDICULARES

4. OTROS TIPOS DE LINEA

5. FIGURAS PLANAS O BIDIMENSIONALES

6. FIGURAS TRIDIMENSIONALES

7. PERIMETRO

8. MEDIDAS DE SUPERFICIE O AREA

9. MEDIDAS DE VOLUMEN

10. ROTACION Y TRASLACION

11. SIMETRIAS

12. PATRONES ESTANDARIZADOS (EL METRO)

13. EL RELOJ Y EL CALENDARIO

14. MEDIDAS DE CAPACIDAD (EL LITRO)

15. OTROS PATRONES DE MEDIDA

16. PATRONES ARBITRARIOS

17. PROCESOS DE ESTIMACION APROXIMADA

18. FIGURAS TRUNCADAS

19. ANGULOS

20. SISTEMAS DE COORDENADAS

COMPETENCIAS BÁSICAS:

1. C. ANALITICA:

2. C. COMUNICATIVA:

3. C. PROBLÉMICA:

4. C.PROPOSITIVA:

LOGROS GENERALES:

1-EL PUNTO, EL SEGMENTO Y LA LÍNEA: 

Diferencia con claridad los distintos tipos de línea existentes

2-LINEAS PARALELAS  y  LINEAS PERPENDICULARES:
Sabe la diferencia existente entre las líneas paralelas y las líneas perpendiculares

3-FIGURAS PLANAS O BIDIMENSIONALES  Y FIGURAS TRIDIMENSIONALES: 

Distingue los polígonos bidimensionales según su número de lados y los elabora adecuadamente en diferentes tipos de materiales

4- PERIMETRO, MEDIDAS DE SUPERFICIE O AREA Y MEDIDAS DE VOLUMEN:
Calcula acertadamente con la ayuda de las fórmulas de cada figura geométrica bidimensional o tridimensional: el perímetro, el área y el volumen de éstas

5-ROTACION Y TRASLACION: 
Analiza apropiadamente los fenómenos de traslación y rotación en algunas formas y figuras a partir de actividades lúdicas

6-SIMETRIAS: Traza apropiadamente los ejes de simetría: vertical, horizontal y  transversal a las distintas figuras geométricas

7-PROCESOS DE ESTIMACION APROXIMADA, PATRONES ARBITRARIOS

Y PATRONES ESTANDARIZADOS (EL METRO): Mide adecuadamente algunas distancias valiéndose de un proceso de estimación aproximada,  de su propio cuerpo o de algún patrón arbitrario o estandarizado establecido como el metro.

8-EL RELOJ, EL CALENDARIO Y MEDIDAS DE CAPACIDAD (EL LITRO): Sabe emplear adecuadamente algunos patrones de medida de capacidad  como el litro y de tiempo como el reloj.

9-FIGURAS TRUNCADAS: Elabora a partir de una figura tridimensional dada una figura truncada

10-SISTEMAS DE COORDENADAS: Ubica en el plano cartesiano alguna figura geométrica a partir de unos pares ordenados dados. 

ESTÁNDARES CURRICULARES DE LAS ÁREAS
INSTITUCIÓN EDUCATIVA AURES  – PROYECTO INTEGRAL DE ÁREA

ÁREA: MATEMÁTICAS 1º

EDUCADORES:Acevedo Ríos Mónica Natalia, Santos Carvajal Luz Marina, Yépez Henao Darío Antonio y Ana Catalina
En el presente formato se establecerán los Estándares Curriculares que definirán el desarrollo de las Competencias para cada una de las áreas, en cada uno delos grados.

En las columnas horizontales se ubican las competencias propias del área y en las verticales, los Conocimientos básicos. Es importante que el trabajo se apoye en los Lineamientos Curriculares y los Estándares publicados por el M.E.N.

	
COMPETENCIAS


CONOCIMIENTOS
	PLANTEAMIENTO Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO (FORMULACIÓN, ARGUMENTACIÓN Y DEMOSTRACIÓN)
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA. CONSOLIDACIÓN DE LA MANERA DE PENSAR (COHERENTE, CLARO Y PRECISO)
	ESTABLECIMIENTO DE LAS RELACIONES QUE EXISTEN ENTRE PLANOS ASÍ COMO LAS MEDIDAS Y LAS OPERACIONES QUE SE PUEDAN PRESENTAR ENTRE ELLOS.

	PENSAMIENTO NUMÉRICO (Sistemas numéricos)
	8. Usar diferentes estrategias de cálculo (especialmente cálculo mental) y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.
11. Resolver y formular problemas aditivos de composición y transformación.
	2. Describir, comparar y cuantificar situaciones con diversas representaciones de los números, en diferentes contextos.

9. Usar la estimación para establecer soluciones razonables acordes con los datos del problema.
	1. Reconocer significados del número en diferentes contextos (medición, conteo, comparación, codificación, localización, entre otros).

6. Reconocer el efecto que tienen las operaciones básicas (suma, resta, multiplicación y división) sobre los números.


	

	PENSAMIENTO ESPACIAL

(Sistemas geométricos)
	
	4. Representar el espacio circundante para establecer relaciones espaciales (distancia, dirección, orientación, etc.).
	3. Reconocer nociones de horizontalidad, verticalidad en distintos contextos  su condición relativa con respecto a diferentes sistemas de referencia.


	6. Reconocer y valorar simetrías en distintos aspectos del arte y el diseño.

	PENSAMIENTO MÉTRICO (Sistemas de medidas)
	5. Utilizar y justificar el uso de estimaciones de medidas en la resolución de problemas relativos a la  vida social, económica y a las ciencias.


	3. Realizar y describir procesos de medición con patrones arbitrarios y algunos estandarizados de acuerdo con el contexto.
	
	

	PENSAMIENTO ALEATORIA 

(Sistemas de datos)
	8. Resolver y formular preguntas que requieran para su solución coleccionar y analizar datos del entorno próximo.
	2. Interpretar cualitativamente datos referidos a situaciones del entorno escolar.

3. Describir situaciones o eventos a partir de un conjunto de datos.

4. Representar datos relativos a su entorno usando objetos concretos, pictogramas y diagramas de barras.


	1. Clasificar y organizar la presentación de datos (relativos a objetos reales o eventos escolares) de acuerdo con cualidades o atributos.
	

	PENSAMIENTO VARIACIONAL 

(Sistemas Algebraicos)
	
	2. Describir cualitativamente situaciones de cambio y variación utilizando el lenguaje natural, dibujos y gráficas.
	1. Reconocer y describir regularidades y patrones en distintos contextos (numérico, geométrico, musical, entre otros).
	


9- ESTÁNDARES CURRICULARES DE LAS ÁREAS
COLEGIO SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA – PROYECTO INTEGRAL DE ÁREA

ÁREA: MATEMÁTICAS 2º

ADUCADORES: Acevedo Ríos Mónica Natalia, Santos Carvajal Luz Marina, Yépez Henao Darío Antonio y Ana Catalina
En el presente formato se establecerán los Estándares Curriculares que definirán el desarrollo de las Competencias para cada una de las áreas, en cada uno delos grados.

En las columnas horizontales se ubican las competencias propias del área y en las verticales, los Conocimientos básicos. Es importante que el trabajo se apoye en los Lineamientos Curriculares y los Estándares publicados por el M.E.N.

	
COMPETENCIAS


CONOCIMIENTOS
	PLANTEAMIENTO Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO (FORMULACIÓN, ARGUMENTACIÓN Y DEMOSTRACIÓN)
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA. CONSOLIDACIÓN DE LA MANERA DE PENSAR (COHERENTE, CLARO Y PRECISO)
	ESTABLECIMIENTO DE LAS RELACIONES QUE EXISTEN ENTRE PLANOS ASÍ COMO LAS MEDIDAS Y LAS OPERACIONES QUE SE PUEDAN PRESENTAR ENTRE ELLOS.

	PENSAMIENTO NUMÉRICO (Sistemas numéricos)
	8. Usar diferentes estrategias de cálculo (especialmente cálculo mental) y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.
11. Resolver y formular problemas aditivos de composición y transformación.
12. Resolver y formular problemas de proporcionalidad directa (mercancías y sus precios, niños y reparto igualitario de golosinas, ampliación de una foto).
	2. Describir, comparar y cuantificar situaciones con diversas representaciones de los números, en diferentes contextos.

10. Identificar regularidades y propiedades de los números mediante diferentes instrumentos de cálculo (calculadoras, ábacos, bloques multibase, etc.).
9. Usar la estimación para establecer soluciones razonables acordes con los datos del problema.
	1. Reconocer significados del número en diferentes contextos (medición, conteo, comparación, codificación, localización, entre otros).

7. Reconocer las relaciones y propiedades de los números (ser par, ser impar, ser múltiplo de, ser divisible por, asociativa, etc.) en diferentes contextos.

5. Usar representaciones - principalmente concretas y pictóricas- para explicar el valor de posición en el sistema de numeración decimal.

6. Reconocer el efecto que tienen las operaciones básicas (suma, resta, multiplicación y división) sobre los números.
	3. Usar los números para describir situaciones de medida con respecto a un punto de referencia (altura, profundidad con respecto al nivel del mar, pérdidas, ganancias, temperatura, etc.).

	PENSAMIENTO ESPACIAL

(Sistemas geométricos)
	
	2. Dibujar y describir figuras tridimensionales en distintas posiciones y tamaños.

4. Representar el espacio circundante para establecer relaciones espaciales (distancia, dirección, orientación, etc.).
	3. Reconocer nociones de horizontalidad, verticalidad, paralelismo y perpendicularidad en distintos contextos  su condición relativa con respecto a diferentes sistemas de referencia.

7. Reconocer congruencia y semejanza entre figuras (ampliar, reducir).
	1. Diferenciar atributos y propiedades de objetos tridimensionales.

5. Reconocer y aplicar traslaciones y giros de una figura en el plano.

6. Reconocer y valorar simetrías en distintos aspectos del arte y el diseño.

	PENSAMIENTO MÉTRICO (Sistemas de medidas)
	5. Utilizar y justificar el uso de estimaciones de medidas en la resolución de problemas relativos a la  vida social, económica y a las ciencias.


	3. Realizar y describir procesos de medición con patrones arbitrarios y algunos estandarizados de acuerdo con el contexto.
	6. Reconocer el uso de las magnitudes en situaciones aditivas y multiplicativas. 
	

	PENSAMIENTO ALEATORIA 

(Sistemas de datos)
	8. Resolver y formular preguntas que requieran para su solución coleccionar y analizar datos del entorno próximo.
	2. Interpretar cualitativamente datos referidos a situaciones del entorno escolar.

3. Describir situaciones o eventos a partir de un conjunto de datos.

4. Representar datos relativos a su entorno usando objetos concretos, pictogramas y diagramas de barras.

5. Identificar regularidades y tendencias en un conjunto de datos.
	1. Clasificar y organizar la presentación de datos (relativos a objetos reales o eventos escolares) de acuerdo con cualidades o atributos.
	

	PENSAMIENTO VARIACIONAL 

(Sistemas Algebraicos)
	
	2. Describir cualitativamente situaciones de cambio y variación utilizando el lenguaje natural, dibujos y gráficas.
	1. Reconocer y describir regularidades y patrones en distintos contextos (numérico, geométrico, musical, entre otros).
	


ESTÁNDARES CURRICULARES DE LAS ÁREAS

COLEGIO SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA – PROYECTO INTEGRAL DE ÁREA

AREA: MATEMÁTICAS 3º

ADUCADOR: Acevedo Ríos Mónica Natalia, Santos Carvajal Luz Marina, Yépez Henao Darío Antonio y Ana Catalina
En el presente formato se establecerán los Estándares Curriculares que definirán el desarrollo de las Competencias para cada una de las áreas, en cada uno delos grados.

En las columnas horizontales se ubican las competencias propias del área y en las verticales, los Conocimientos básicos. Es importante que el trabajo se apoye en los Lineamientos Curriculares y los Estándares publicados por el M.E.N.

	
COMPETENCIAS


CONOCIMIENTOS
	PLANTEAMIENTO Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO (FORMULACIÓN, ARGUMENTACIÓN Y DEMOSTRACIÓN)
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA. CONSOLIDACIÓN DE LA MANERA DE PENSAR (COHERENTE, CLARO Y PRECISO)
	ESTABLECIMIENTO DE LAS RELACIONES QUE EXISTEN ENTRE PLANOS ASÍ COMO LAS MEDIDAS Y LAS OPERACIONES QUE SE PUEDAN PRESENTAR ENTRE ELLOS.

	PENSAMIENTO NUMÉRICO (Sistemas numéricos)
	8. Usar diferentes estrategias de cálculo (especialmente cálculo mental) y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.
11. Resolver y formular problemas aditivos de composición y transformación.
12. Resolver y formular problemas de proporcionalidad directa (mercancías y sus precios, niños y reparto igualitario de golosinas, ampliación de una foto).
	2. Describir, comparar y cuantificar situaciones con diversas representaciones de los números, en diferentes contextos.

10. Identificar regularidades y propiedades de los números mediante diferentes instrumentos de cálculo (calculadoras, ábacos, bloques multibase, etc.).
9. Usar la estimación para establecer soluciones razonables acordes con los datos del problema.
	1. Reconocer significados del número en diferentes contextos (medición, conteo, comparación, codificación, localización, entre otros).

7. Reconocer las relaciones y propiedades de los números (ser par, ser impar, ser múltiplo de, ser divisible por, asociativa, etc.) en diferentes contextos.

5. Usar representaciones - principalmente concretas y pictóricas- para explicar el valor de posición en el sistema de numeración decimal.

6. Reconocer el efecto que tienen las operaciones básicas (suma, resta, multiplicación y división) sobre los números.


	2.Usar los números para describir situaciones de medida con respecto a un punto de referencia (altura, profundidad con respecto al nivel del mar, pérdidas, ganancias, temperatura, etc.). 

4.Describir situaciones de medición utilizando fracciones comunes.

	PENSAMIENTO ESPACIAL

(Sistemas geométricos)
	
	2. Dibujar y describir figuras tridimensionales en distintas posiciones y tamaños.

4. Representar el espacio circundante para establecer relaciones espaciales (distancia, dirección, orientación, etc.).

8. Realizar diseños y construcciones con cuerpos y figuras geométricas.
	3. Reconocer nociones de horizontalidad, verticalidad, paralelismo y perpendicularidad en distintos contextos  su condición relativa con respecto a diferentes sistemas de referencia.

7. Reconocer congruencia y semejanza entre figuras (ampliar, reducir).


	1. Diferenciar atributos y propiedades de objetos tridimensionales.

5. Reconocer y aplicar traslaciones y giros de una figura en el plano.

6. Reconocer y valorar simetrías en distintos aspectos del arte y el diseño.

	PENSAMIENTO MÉTRICO (Sistemas de medidas)
	5. Utilizar y justificar el uso de estimaciones de medidas en la resolución de problemas relativos a la  vida social, económica y a las ciencias.


	3. Realizar y describir procesos de medición con patrones arbitrarios y algunos estandarizados de acuerdo con el contexto.
	1. Reconocer atributos mensurables de los objetos y eventos (longitud, superficie, capacidad, masa y tiempo) en diversas situaciones.
6. Reconocer el uso de las magnitudes en situaciones aditivas y multiplicativas.

2. Comparar y ordenar objetos respecto a atributos mensurables.

	

	PENSAMIENTO ALEATORIA 

(Sistemas de datos)
	8. Resolver y formular preguntas que requieran para su solución coleccionar y analizar datos del entorno próximo.
	2. Interpretar cualitativamente datos referidos a situaciones del entorno escolar.

3. Describir situaciones o eventos a partir de un conjunto de datos.

4. Representar datos relativos a su entorno usando objetos concretos, pictogramas y diagramas de barras.

5. Identificar regularidades y tendencias en un conjunto de datos.

6. Explicar - desde su experiencia - la posibilidad o imposibilidad de ocurrencia de eventos cotidianos

7. Predecir si la posibilidad de ocurrencia de un evento es mayor que la de otro.
	1. Clasificar y organizar la presentación de datos (relativos a objetos reales o eventos escolares) de acuerdo con cualidades o atributos.
	

	PENSAMIENTO VARIACIONAL 

(Sistemas Algebraicos)
	
	2.Describir cualitativamente situaciones de cambio y variación utilizando el lenguaje natural, dibujos y gráficas.

4. Construir secuencias numéricas y geométricas utilizando propiedades de los números y de las figuras geométricas.
	1. Reconocer y describir regularidades y patrones en distintos contextos (numérico, geométrico, musical, entre otros).
	


ESTÁNDARES CURRICULARES DE LAS ÁREAS

COLEGIO SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA – PROYECTO INTEGRAL DE ÁREA

AREA: MATEMÁTICAS 4º

ADUCADOR: Acevedo Ríos Mónica Natalia, Santos Carvajal Luz Marina, Yépez Henao Darío Antonio y Ana Catalina
En el presente formato se establecerán los Estándares Curriculares que definirán el desarrollo de las Competencias para cada una de las áreas, en cada uno delos grados.

En las columnas horizontales se ubican las competencias propias del área y en las verticales, los Conocimientos básicos. Es importante que el trabajo se apoye en los Lineamientos Curriculares y los Estándares publicados por el M.E.N.

	
COMPETENCIAS


CONOCIMIENTOS
	PLANTEAMIENTO Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO (FORMULACIÓN, ARGUMENTACIÓN Y DEMOSTRACIÓN)
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA. CONSOLIDACIÓN DE LA MANERA DE PENSAR (COHERENTE, CLARO Y PRECISO)
	ESTABLECIMIENTO DE LAS RELACIONES QUE EXISTEN ENTRE PLANOS ASÍ COMO LAS MEDIDAS Y LAS OPERACIONES QUE SE PUEDAN PRESENTAR ENTRE ELLOS.

	PENSAMIENTO NUMÉRICO (Sistemas numéricos)
	4. Resolver y formular problemas cuya estrategia de solución requiera de las relaciones y propiedades de los números naturales y sus operaciones.
9. Usar diversas estrategias de cálculo y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

5. Resolver y formular problemas aditivos de composición, transformación, comparación e igualación.
	1. Interpretar las fracciones en diferentes contextos:

- Situaciones de medición

- Razones y Proporciones.

2. Analizar y explicar las distintas representaciones de un mismo número (naturales, fracciones, decimales, porcentajes).
	3. Utilizar la notación decimal para expresar las fracciones en diferentes contextos.
	

	PENSAMIENTO ESPACIAL

(Sistemas geométricos)
	
	8. Construir objetos tridimensionales a partir de representaciones bidimensionales y realizar el proceso contrario en contextos de arte, diseño y arquitectura.
	1. Comparar y clasificar objetos tridimensionales de acuerdo con componentes (caras, lados) y propiedades.

2. Comparar y clasificar figuras bidimensionales de acuerdo con sus componentes (ángulos, vértices ) y características.

2. Identificar el ángulo como giros , aberturas, inclinaciones en situaciones estáticas y dinámicas

4. Utilizar sistemas de coordenadas para especificar localizaciones y describir relaciones espaciales .
	7. Hacer conjeturas y verificar los resultados de aplicar transformaciones a figuras en el plano para construir diseños.

	PENSAMIENTO MÉTRICO (Sistemas de medidas)
	
	7. Describir y argumentar relaciones entre el perímetro y el área de figuras diferentes, cuando es constante una de las dimensiones.
	1. Diferenciar atributos mensurables de los objetos y eventos (longitud, superficie, volumen, capacidad, masa- peso, tiempo y amplitud angular) en diversas situaciones.

3.Seleccionar unidades, tanto convencionales como estandarizadas, apropiadas para diferentes mediciones

6. Reconocer el uso de las magnitudes y las dimensiones de las unidades respectivas en situaciones aditivas y multiplicativas.

3. Utilizar y justificar el uso de la estimación en situaciones de la vida social, económica y en las ciencias.

4. Utilizar diferentes procedimientos de cálculo para hallar la medida de superficies y volúmenes.
	

	PENSAMIENTO ALEATORIA 

(Sistemas de datos)
	7. Resolver y formular problemas a partir de un conjunto de datos provenientes de observaciones, consultas y experimentos.


	3. Interpretar información presentada en tablas y gráficas (de barras, diagramas de líneas, diagramas circulares).
	1. Representar datos usando tablas y gráficas (de barras, diagramas de líneas, diagramas circulares).

2. Comparar diferentes representaciones del mismo conjunto de datos.

5. Comparar y describir la distribución de un conjunto de datos.

4. Hacer conjeturas y poner a prueba predicciones acerca de la posibilidad de ocurrencia de eventos.
	

	PENSAMIENTO VARIACIONAL 

(Sistemas Algebraicos)
	
	1. Describir e interpretar variaciones representadas en gráficos.
4. Analizar y explicar relaciones de dependencia en situaciones económicas, sociales y de las

ciencias
	2. Predecir patrones de variación en una secuencia numérica, geométrica o gráfica.

3. Representar y relacionar patrones numéricos con tablas y reglas verbales.
	


ESTÁNDARES CURRICULARES DE LAS ÁREAS

COLEGIO SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA – PROYECTO INTEGRAL DE ÁREA

AREA: MATEMÁTICAS 5º

ADUCADOR:Acevedo Ríos Mónica Natalia, Santos Carvajal Luz Marina, Yépez Henao Darío Antonio y Ana Catalina
En el presente formato se establecerán los Estándares Curriculares que definirán el desarrollo de las Competencias para cada una de las áreas, en cada uno delos grados.

En las columnas horizontales se ubican las competencias propias del área y en las verticales, los Conocimientos básicos. Es importante que el trabajo se apoye en los Lineamientos Curriculares y los Estándares publicados por el M.E.N.

	
COMPETENCIAS


CONOCIMIENTOS
	PLANTEAMIENTO Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO (FORMULACIÓN, ARGUMENTACIÓN Y DEMOSTRACIÓN)
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA. CONSOLIDACIÓN DE LA MANERA DE PENSAR (COHERENTE, CLARO Y PRECISO)
	ESTABLECIMIENTO DE LAS RELACIONES QUE EXISTEN ENTRE PLANOS ASÍ COMO LAS MEDIDAS Y LAS OPERACIONES QUE SE PUEDAN PRESENTAR ENTRE ELLOS.

	PENSAMIENTO NUMÉRICO (Sistemas numéricos)
	4. Resolver y formular problemas cuya estrategia de solución requiera de las relaciones y propiedades de los números naturales y sus operaciones.
9. Usar diversas estrategias de cálculo y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

5. Resolver y formular problemas aditivos de composición, transformación, comparación e igualación.
6. Resolver y formular problemas en los cuales se use la proporción directa y la proporción
	1. Interpretar las fracciones en diferentes contextos:

- Situaciones de medición

- Razones y Proporciones.

2. Analizar y explicar las distintas representaciones de un mismo número (naturales, fracciones, decimales, porcentajes).
8. Modelar situaciones de dependencia mediante la proporcionalidad directa e inversa.
	3. Utilizar la notación decimal para expresar las fracciones en diferentes contextos.
11. Justificar regularidades y propiedades de los números, sus relaciones y operaciones utilizando calculadoras o computadores

7. Reconocer la potenciación y la radicación en contextos matemáticos y no matemáticos.

10. Identificar, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.
	

	PENSAMIENTO ESPACIAL

(Sistemas geométricos)
	
	8. Construir objetos tridimensionales a partir de representaciones bidimensionales y realizar el proceso contrario en contextos de arte, diseño y arquitectura.
5. Identificar y justificar relaciones de congruencia y semejanza entre figuras

6. Construir y descomponer figuras y sólidos a partir de condiciones dadas.
	1. Comparar y clasificar objetos tridimensionales de acuerdo con componentes (caras, lados) y propiedades.

2. Comparar y clasificar figuras bidimensionales de acuerdo con sus componentes (ángulos , vértices ) y características.

3. Identificar el ángulo como giros , aberturas, inclinaciones en situaciones estáticas y dinámicas

4. Utilizar sistemas de coordenadas para especificar localizaciones y describir relaciones espaciales.
	7. Hacer conjeturas y verificar los resultados de aplicar transformaciones a figuras en el plano para construir diseños.

	PENSAMIENTO MÉTRICO (Sistemas de medidas)
	8. Reconocer y usar la proporcionalidad para resolver problemas de medición (de alturas, cálculo del tamaño de grupos grandes, etc.).
	7. Describir y argumentar relaciones entre el perímetro y el área de figuras diferentes, cuando es constante una de las dimensiones.

5. Calcular el área y volumen de figuras geométricas utilizando dos o más procedimientos equivalentes.
6. Usar e interpretar la mediana (promedio).
	1. Diferenciar atributos mensurables de los objetos y eventos (longitud, superficie, volumen, capacidad, masa- peso, tiempo y amplitud angular) en diversas situaciones.

4.Seleccionar unidades, tanto convencionales como estandarizadas, apropiadas para diferentes mediciones

6. Reconocer el uso de las magnitudes y las dimensiones de las unidades respectivas en situaciones aditivas y multiplicativas.

3. Utilizar y justificar el uso de la estimación en situaciones de la vida social, económica y en las ciencias.

4. Utilizar diferentes procedimientos de cálculo para hallar la medida de superficies y volúmenes.
	

	PENSAMIENTO ALEATORIA 

(Sistemas de datos)
	7. Resolver y formular problemas a partir de un conjunto de datos provenientes de observaciones, consultas y experimentos.


	3. Interpretar información presentada en tablas y gráficas (de barras, diagramas de líneas, diagramas circulares).
	1. Representar datos usando tablas y gráficas (de barras, diagramas de líneas, diagramas circulares).

2. Comparar diferentes representaciones del mismo conjunto de datos.

5. Comparar y describir la distribución de un conjunto de datos.

4. Hacer conjeturas y poner a prueba predicciones acerca de la posibilidad de ocurrencia de eventos.
	

	PENSAMIENTO VARIACIONAL 

(Sistemas Algebraicos)
	
	1. Describir e interpretar variaciones representadas en gráficos.
4. Analizar y explicar relaciones de dependencia en situaciones económicas, sociales y de las ciencias

5. Construir ecuaciones e inecuaciones aritméticas como representación de las relaciones entre datos numéricos.
	2. Predecir patrones de variación en una secuencia numérica, geométrica o gráfica.

3. Representar y relacionar patrones numéricos con tablas y reglas verbales.
	


ESTÁNDARES CURRICULARES DE LAS ÁREAS

COLEGIO SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA – PROYECTO INTEGRAL DE ÁREA

AREA: MATEMÁTICAS 6º

ADUCADOR: Acevedo Ríos Mónica Natalia, Santos Carvajal Luz Marina, Yépez Henao Darío Antonio y Ana Catalina
En el presente formato se establecerán los Estándares Curriculares que definirán el desarrollo de las Competencias para cada una de las áreas, en cada uno delos grados.

En las columnas horizontales se ubican las competencias propias del área y en las verticales, los Conocimientos básicos. Es importante que el trabajo se apoye en los Lineamientos Curriculares y los Estándares publicados por el M.E.N.

	
COMPETENCIAS


CONOCIMIENTOS
	PLANTEAMIENTO Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO (FORMULACIÓN, ARGUMENTACIÓN Y DEMOSTRACIÓN)
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA. CONSOLIDACIÓN DE LA MANERA DE PENSAR (COHERENTE, CLARO Y PRECISO)
	ESTABLECIMIENTO DE LAS RELACIONES QUE EXISTEN ENTRE PLANOS ASÍ COMO LAS MEDIDAS Y LAS OPERACIONES QUE SE PUEDAN PRESENTAR ENTRE ELLOS.


5. Resolver y formular problemas utilizando propiedades fundamentales de la teoría de números.

7. Formular y resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas, en diferentes contextos con  dominios numéricos.

8. Resolver y formular problemas cuya solución requiere de la potenciación o radicación.

12. Justificar la elección de métodos e instrumentos de cálculo en la resolución de problemas.


6. Justificar operaciones aritméticas utilizando las relaciones y propiedades de las operaciones. 


4. Generalizar propiedades y relaciones de los números naturales (ser par, impar, múltiplo de, divisible por, etc.).


10. Justificar la pertinencia de un cálculo exacto o aproximado en la solución de un problema y lo razonable o no de las respuestas obtenidas.

	11. Hacer conjeturas sobre propiedades y relaciones de los números, utilizando calculadoras o computadores.
	


2. Identificar y describir figuras y cuerpos generados por cortes rectos y transversales de objetos tridimensionales.


5. Resolver y formular problemas que involucren relaciones y propiedades de  semejanza y congruencia usando representaciones visuales.

6. Resolver y formular problemas usando modelos geométricos.


1. Representar objetos tridimensionales desde diferentes posiciones y vistas.

4. Predecir y comparar los resultados de aplicar transformaciones (traslaciones, rotaciones, reflexiones) y homotecias sobre figuras bidimensionales en situaciones matemáticas y en el arte.

	
	3. Clasificar polígonos en relación con sus propiedades.


4. Identificar la potenciación yla radicación para representar situaciones matemáticas y no matemáticas que lo requieran.


4. Identificar  relaciones entre unidades para medir diferentes magnitudes.

	
	


1. Comparar e interpretar datos provenientes de diversas fuentes (prensa, revistas, televisión, experimentos, consultas, entrevistas).

4. Usar medidas de tendencia central (media, mediana, moda) para interpretar comportamiento de un conjunto de datos.


2. Reconocer relación entre un conjunto de datos y su representación.

3.  Usar representaciones gráficas adecuadas para presentar diversos tipos de datos. (diagramas de barras, diagramas circulares..)

5. Usar modelos (diagramas de árbol, por ejemplo) para discutir y predecir posibilidad de ocurrencia de un evento.

	6. Conjeturar acerca del resultado de un experimento aleatorio usando proporcionalidad y nociones básicas de probabilidad.


	


1. Describir y representar situaciones de variación relacionando diferentes representaciones (diagramas, expresiones verbales generalizadas y tablas).

2. Reconocer el conjunto de valores de una variable en situaciones concretas de cambio (variación).

	4. Utilizar métodos informales (ensayo – error, complementación) en la solución de ecuaciones.
	


ESTÁNDARES CURRICULARES DE LAS ÁREAS

COLEGIO SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA – PROYECTO INTEGRAL DE ÁREA

AREA: MATEMÁTICAS 7º

EDUCADOR: Acevedo Ríos Mónica Natalia, Santos Carvajal Luz Marina, Yépez Henao Darío Antonio y Ana Catalina
En el presente formato se establecerán los Estándares Curriculares que definirán el desarrollo de las Competencias para cada una de las áreas, en cada uno delos grados.

En las columnas horizontales se ubican las competencias propias del área y en las verticales, los Conocimientos básicos. Es importante que el trabajo se apoye en los Lineamientos Curriculares y los Estándares publicados por el M.E.N.

	
COMPETENCIAS


CONOCIMIENTOS
	PLANTEAMIENTO Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO (FORMULACIÓN, ARGUMENTACIÓN Y DEMOSTRACIÓN)
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA. CONSOLIDACIÓN DE LA MANERA DE PENSAR (COHERENTE, CLARO Y PRECISO)
	ESTABLECIMIENTO DE LAS RELACIONES QUE EXISTEN ENTRE PLANOS ASÍ COMO LAS MEDIDAS Y LAS OPERACIONES QUE SE PUEDAN PRESENTAR ENTRE ELLOS.


5. Resolver y formular problemas utilizando propiedades fundamentales de la teoría de números.

7. Formular y resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas, en diferentes contextos con  dominios numéricos.

8. Resolver y formular problemas cuya solución requiere de la potenciación o radicación.


3. Justificar la representación polinomial de los números racionales utilizando las propiedades del sistema de numeración decimal.

9. Justificar el uso de representaciones y procedimientos en situaciones de proporcionalidad directa e inversa.

6. Justificar operaciones aritméticas utilizando las relaciones y propiedades de las operaciones. 


4. Generalizar propiedades y relaciones de los números naturales (ser par, impar, múltiplo de, divisible por, etc.).

10. Justificar la pertinencia de un cálculo exacto o aproximado en la solución de un problema y lo razonable o no de las respuestas obtenidas.

	11. Hacer conjeturas sobre propiedades y relaciones de los números, utilizando calculadoras o computadores.
	


2. Identificar y describir figuras y cuerpos generados por cortes rectos y transversales de objetos tridimensionales.

5. Resolver y formular problemas que involucren relaciones y propiedades de  semejanza y congruencia usando representaciones visuales.

6. Resolver y formular problemas usando modelos geométricos.


1. Representar objetos tridimensionales desde diferentes posiciones y vistas.

4. Predecir y comparar los resultados de aplicar transformaciones (traslaciones, rotaciones, reflexiones) y homotecias sobre figuras bidimensionales en situaciones matemáticas y en el arte.

	
	3. Clasificar polígonos en relación con sus propiedades.


4. Identificar la potenciación yla radicación para representar situaciones matemáticas y no matemáticas que lo requieran.


3. Calcular áreas y volúmenes a través de composición y descomposición de figuras y cuerpos.

	5. Resolver y formular problemas que requieren técnicas de estimación.
	
	4. Identificar  relaciones entre unidades para medir diferentes magnitudes.
	
	


1. Comparar e interpretar datos provenientes de diversas fuentes (prensa, revistas, televisión, experimentos, consultas, entrevistas).

4. Usar medidas de tendencia central (media, mediana, moda) para interpretar comportamiento de un conjunto de datos.


2. Reconocer relación entre un conjunto de datos y su representación.

3.  Usar representaciones gráficas adecuadas para presentar diversos tipos de datos. (diagramas de barras, diagramas circulares..)

5. Usar modelos (diagramas de árbol, por ejemplo) para discutir y predecir posibilidad de ocurrencia de un evento.

6. Conjeturar acerca del resultado de un experimento aleatorio usando proporcionalidad y nociones básicas de probabilidad.

	
	


1. Describir y representar situaciones de variación relacionando diferentes representaciones (diagramas, expresiones verbales generalizadas y tablas).

2. Reconocer el conjunto de valores de una variable en situaciones concretas de cambio (variación).

4. Utilizar métodos informales (ensayo – error, complementación) en la solución de ecuaciones.

	
	


ESTÁNDARES CURRICULARES DE LAS ÁREAS

COLEGIO SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA – PROYECTO INTEGRAL DE ÁREA

AREA: MATEMÁTICAS 8º

EDUCADOR: Acevedo Ríos Mónica Natalia, Santos Carvajal Luz Marina, Yépez Henao Darío Antonio y Ana Catalina
En el presente formato se establecerán los Estándares Curriculares que definirán el desarrollo de las Competencias para cada una de las áreas, en cada uno delos grados.

En las columnas horizontales se ubican las competencias propias del área y en las verticales, los Conocimientos básicos. Es importante que el trabajo se apoye en los Lineamientos Curriculares y los Estándares publicados por el M.E.N.

	
COMPETENCIAS


CONOCIMIENTOS
	PLANTEAMIENTO Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO (FORMULACIÓN, ARGUMENTACIÓN Y DEMOSTRACIÓN)
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA. CONSOLIDACIÓN DE LA MANERA DE PENSAR (COHERENTE, CLARO Y PRECISO)
	ESTABLECIMIENTO DE LAS RELACIONES QUE EXISTEN ENTRE PLANOS ASÍ COMO LAS MEDIDAS Y LAS OPERACIONES QUE SE PUEDAN PRESENTAR ENTRE ELLOS.


1. Utilizar números reales en sus diferentes representaciones y en diversos contextos.

3. Utilizar la notación científica para representar cantidades y medidas.
	
	


1. Conjeturar y verificar propiedades de congruencias y semejanzas entre figuras bidimensionales y entre objetos tridimensionales en la solución de problemas.

3. Aplicar y justificar criterios de congruencias y semejanza entre triángulos en la resolución y formulación de problemas.


2. Reconocer y contrastar propiedades y relaciones geométricas utilizadas en demostración de teoremas básicos (Pitágoras y Tales).

	
	


1. Generalizar procedimientos de cálculo válidos para encontrar el área de regiones planeas y volumen de sólidos. 

2. Seleccionar y usar técnicas e instrumentos para medir longitudes, áreas de superficies, volúmenes y ángulos con niveles de precisión apropiados.

	
	


4.  Seleccionar y usar algunos métodos estadísticos adecuados según el tipo de información.

6. Resolver y formular problemas  seleccionando información relevante en conjuntos de datos provenientes de fuentes diversas. (prensa, revistas, televisión, experimentos, consultas, entrevistas).

8. Calcular probabilidad de eventos simples usando  métodos diversos. (listados, diagramas de árbol, técnicas de conteo)


1. Reconocer cómo diferentes maneras de presentación de información pueden originar distintas interpretaciones.

5. Comparar resultados experimentales con probabilidad  matemática esperada.

7. Reconocer tendencias que se presentan en conjuntos de variables relacionadas.

9. Usar conceptos básicos de probabilidad (espacio muestral, evento, independencia...)

	
	


5. Identificar diferentes métodos para solucionar sistemas de ecuaciones lineales.

6. Analizar los procesos infinitos que subyacen en las notaciones decimales.

7. Interpretar los diferentes significados de la pendiente en situaciones de variación.

8. Interpretar la relación entre el parámetro de funciones con la familia de funciones que genera.


1. Identificar relaciones entre propiedades de las gráficas y propiedades de las ecuaciones algebraicas.

3. Usar procesos inductivos y lenguaje algebraico para verificar conjeturas.

	4. Modelar situaciones de variación con funciones polinómicas


	


9- ESTÁNDARES CURRICULARES DE LAS ÁREAS
COLEGIO SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA – PROYECTO INTEGRAL DE ÁREA

ÁREA: MATEMÁTICAS 9º

EDUCADORES: Acevedo Ríos Mónica Natalia, Santos Carvajal Luz Marina, Yépez Henao Darío Antonio y Ana Catalina
En el presente formato se establecerán los Estándares Curriculares que definirán el desarrollo de las Competencias para cada una de las áreas, en cada uno delos grados.

En las columnas horizontales se ubican las competencias propias del área y en las verticales, los Conocimientos básicos. Es importante que el trabajo se apoye en los Lineamientos Curriculares y los Estándares publicados por el M.E.N.

	
COMPETENCIAS


CONOCIMIENTOS
	PLANTEAMIENTO Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO (FORMULACIÓN, ARGUMENTACIÓN Y DEMOSTRACIÓN)
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA. CONSOLIDACIÓN DE LA MANERA DE PENSAR (COHERENTE, CLARO Y PRECISO)
	ESTABLECIMIENTO DE LAS RELACIONES QUE EXISTEN ENTRE PLANOS ASÍ COMO LAS MEDIDAS Y LAS OPERACIONES QUE SE PUEDAN PRESENTAR ENTRE ELLOS.


1. Utilizar números reales en sus diferentes representaciones y en diversos contextos.

	3. Utilizar la notación científica para representar cantidades y medidas.


	


1. Conjeturar y verificar propiedades de congruencias y semejanzas entre figuras bidimensionales y entre objetos tridimensionales en la solución de problemas.


2. Reconocer y contrastar propiedades y relaciones geométricas utilizadas en demostración de teoremas básicos (Pitágoras y Tales).

	
	


1. Generalizar procedimientos de cálculo válidos para encontrar el área de regiones planeas y volumen de sólidos. 

2. Seleccionar y usar técnicas e instrumentos para medir longitudes, áreas de superficies, volúmenes y ángulos con niveles de precisión apropiados.

	
	


4.  Seleccionar y usar algunos métodos estadísticos adecuados según el tipo de información.

6. Resolver y formular problemas  seleccionando información relevante en conjuntos de datos provenientes de fuentes diversas. (prensa, revistas, televisión, experimentos, consultas, entrevistas).


1. Reconocer cómo diferentes maneras de presentación de información pueden originar distintas interpretaciones.

5. Comparar resultados experimentales con probabilidad  matemática esperada.

7. Reconocer tendencias que se presentan en conjuntos de variables relacionadas.

9. Usar conceptos básicos de probabilidad (espacio muestral, evento, independencia...)

	
	


5. Identificar diferentes métodos para solucionar sistemas de ecuaciones lineales.

6. Analizar los procesos infinitos que subyacen en las notaciones decimales.

7. Interpretar los diferentes significados de la pendiente en situaciones de variación.

8. Interpretar la relación entre el parámetro de funciones con la familia de funciones que genera.


1. Identificar relaciones entre propiedades de las gráficas y propiedades de las ecuaciones algebraicas.

3. Usar procesos inductivos y lenguaje algebraico para verificar conjeturas.

	4. Modelar situaciones de variación con funciones polinómicas


	


9- ESTÁNDARES CURRICULARES DE LAS ÁREAS
COLEGIO SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA – PROYECTO INTEGRAL DE ÁREA

ÁREA: MATEMÁTICAS 10º

ADUCADORES: Acevedo Ríos Mónica Natalia, Santos Carvajal Luz Marina, Yépez Henao Darío Antonio y Ana Catalina
En el presente formato se establecerán los Estándares Curriculares que definirán el desarrollo de las Competencias para cada una de las áreas, en cada uno delos grados.

En las columnas horizontales se ubican las competencias propias del área y en las verticales, los Conocimientos básicos. Es importante que el trabajo se apoye en los Lineamientos Curriculares y los Estándares publicados por el M.E.N.

	
COMPETENCIAS


CONOCIMIENTOS
	PLANTEAMIENTO Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO (FORMULACIÓN, ARGUMENTACIÓN Y DEMOSTRACIÓN)
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA. CONSOLIDACIÓN DE LA MANERA DE PENSAR (COHERENTE, CLARO Y PRECISO)
	ESTABLECIMIENTO DE LAS RELACIONES QUE EXISTEN ENTRE PLANOS ASÍ COMO LAS MEDIDAS Y LAS OPERACIONES QUE SE PUEDAN PRESENTAR ENTRE ELLOS.

	PENSAMIENTO NUMÉRICO (Sistemas numéricos)
	
	1.Analizar representaciones decimales de los números reales para diferenciar entre racionales e irracionales.

3.Comparar y contrastar las propiedades de los números (enteros, racionales, reales) sus relaciones y operaciones (sistemas numéricos).

4. Utilizar argumentos de la teoría de números para justificar relaciones que involucran números naturales.
	2. Reconocer la densidad e incompletitud de los números racionales a través de métodos numéricos, geométricos y algebraicos.
	

	PENSAMIENTO ESPACIAL

(Sistemas geométricos)
	3. Resolver problemas donde se usen las propiedades geométricas de las cónicas de manera algebraica.
	4. Usar argumentos geométricos para resolver y formular problemas en contextos matemáticos y en otras ciencias.
	1.Identificar las propiedades de las curvas en los bordes obtenidos mediante cortes (longitudinal y transversal) en un cono y un cilindro.

2. Identificar características de localización de objetos geométricos en sistemas de representación cartesianas y otros (polares, esféricos,... ).

5.Describir y modela fenómenos periódicos del mundo real usando relaciones y funciones trigonométricas.

6. Reconocer y describir curvas y o lugares geométricos.
	

	PENSAMIENTO MÉTRICO (Sistemas de medidas)
	1.Diseñar estrategias para abordar situaciones de medición que requieran grados de precisión específicos.
	
	
	


8. Resolver y plantear problemas usando conceptos básicos de conteo y probabilidad. (Combinaciones, permutaciones, espacio muestral, muestreo aleatorio, muestreo con emplazamiento)

	9. Proponer inferencias a partir del estudio de muestras probabilísticas.
	2. Justificar inferencias proveniente de los medios o de estudios diseñados en el ámbito escolar
	1.Comparar estudios provenientes de medios de comunicación.

4.Describir tendencias que se observan en conjuntos de variables relacionadas.

5.Interpretar nociones básicas relacionadas con el manejo de información como población,  muestra, variable , estadígrafo y parámetro).

7. Interpretar conceptos de probabilidad condicional  e independencia de eventos.
	
	

	PENSAMIENTO VARIACIONAL 

(Sistemas Algebraicos)
	
	
	1.Utilizar las técnicas de aproximación en procesos infinitos numéricos.

2.Interpretar la noción de derivada como razón de cambio instantánea en contextos matemáticos y no matemáticos.

3.Analizar las relaciones y propiedades entre las expresiones algebraicas y las gráficas de funciones polinómicas y racionales.

4. Modelar situaciones de variación periódica con funciones trigonométricas.
	


9- ESTÁNDARES CURRICULARES DE LAS ÁREAS
COLEGIO SAN GABRIEL DE LA DOLOROSA – PROYECTO INTEGRAL DE ÁREA

ÁREA: MATEMÁTICAS 11º

ADUCADORES: Acevedo Ríos Mónica Natalia, Santos Carvajal Luz Marina, Yépez Henao Darío Antonio y Ana Catalina
En el presente formato se establecerán los Estándares Curriculares que definirán el desarrollo de las Competencias para cada una de las áreas, en cada uno delos grados.

En las columnas horizontales se ubican las competencias propias del área y en las verticales, los Conocimientos básicos. Es importante que el trabajo se apoye en los Lineamientos Curriculares y los Estándares publicados por el M.E.N.

	
COMPETENCIAS


CONOCIMIENTOS
	PLANTEAMIENTO Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO (FORMULACIÓN, ARGUMENTACIÓN Y DEMOSTRACIÓN)
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA. CONSOLIDACIÓN DE LA MANERA DE PENSAR (COHERENTE, CLARO Y PRECISO)
	ESTABLECIMIENTO DE LAS RELACIONES QUE EXISTEN ENTRE PLANOS ASÍ COMO LAS MEDIDAS Y LAS OPERACIONES QUE SE PUEDAN PRESENTAR ENTRE ELLOS.

	PENSAMIENTO NUMÉRICO (Sistemas numéricos)
	
	5. Establecer relaciones y diferencias entre diferentes notaciones de números reales para decidir sobre su uso en una situación dada.
	
	

	PENSAMIENTO ESPACIAL

(Sistemas geométricos)
	
	4. Usar argumentos geométricos para resolver y formular problemas en contextos matemáticos y en otras ciencias.
	5.Describir y modela fenómenos periódicos del mundo real usando relaciones y funciones trigonométricas.

6.Reconocer y describir curvas y o lugares geométricos.
	

	PENSAMIENTO MÉTRICO (Sistemas de medidas)
	2. Resolver y formular problemas que involucran mediciones derivadas para atributos tales como velocidad y densidad.
	3. Justificar resultados obtenidos mediante procesos de aproximación sucesiva, rangos de variación y límites en situaciones de medición.
	
	

	PENSAMIENTO ALEATORIA 

(Sistemas de datos)
	3.Diseñar experimentos aleatorios (de las ciencias físicas, naturales o sociales) para estudiar un problema o pregunta.

6.Usar comprensivamente algunas medidas de centralización, localización, dispersión y    correlación ( percentiles, cuartiles, centralidad, distancia, rango,  varianza, covarianza y normalidad)

8.Resolver y plantear problemas usando conceptos básicos de conteo y probabilidad. (Combinaciones, permutaciones, espacio muestral, muestreo aleatorio, muestreo con reemplazamiento).

9. Proponer inferencias a partir del estudio de muestras probabilísticas.
	2. Justificar inferencias proveniente de los medios o de estudios diseñados en el ámbito escolar
	1. Comparar estudios provenientes de medios de comunicación.

4.Describir tendencias que se observan en conjuntos de variables relacionadas.

5.Interpretar nociones básicas relacionadas con el manejo de información como población,  muestra, variable , estadígrafo y parámetro).

7. Interpretar conceptos de probabilidad condicional  e independencia de eventos.
	

	PENSAMIENTO VARIACIONAL 

(Sistemas Algebraicos)
	
	
	1.Utilizar las técnicas de aproximación en procesos infinitos numéricos.

2.Interpretar la noción de derivada como razón de cambio instantánea en contextos matemáticos y no matemáticos.

3.Analizar las relaciones y propiedades entre las expresiones algebraicas y las gráficas de funciones polinómicas y racionales.

4. Modelar situaciones de variación periódica con funciones trigonométricas.
	


INSTITUCIÓN EDUCATIVA AURES

PLANES INTEGRALES DEL ÁREA DE MATEMÁTICAS 

ELABORADO POR: Acevedo Ríos Mónica Natalia, Santos Carvajal Luz Marina, Echeverri Francisco Javier, Yépez Henao Darío Antonio.

 MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: ARITMÉTICA TRANSICIÓN

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)
	

	PENSAMIENTO

NUMÉRICO
	PENSAMIENTO

VARIACIONAL
	PENSAMIENTO ALEATORIO
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. NOCIÓN DE NÚMERO DEL 0 AL 50.

· Desde lo simbólico.

· Desde lo concreto.

· Noción de decena.

2. CONJUNTOS.

· Clases de conjuntos: Lleno, vacío.

· Formas de agrupación.

· Relaciones biunívocas de conjuntos.

· Clasificación.

· Pertenencia.

· No pertenencia.

3. CUANTIFICADORES.

· Más que.

· Menos que.

· Tantos como.

· Todos

· Algunos.

· Igual.

· Diferente.

4. OPERACIONES BÁSICAS.

· Conteo.

·  Noción de adición.

· Noción de sustracción.


	5. SERACIÓN.

· Seriación con una variable.
	6. COLORES PRIMARIOS Y SECUNDARIOS.

· Amarillo, azul y rojo.
· Verde, anaranjado y morado. 
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
	1. Identifica las características de los objetos, los clasifica y ordena de acuerdo a distintos criterios.

2. Compara pequeñas colecciones de objetos estableciendo relaciones tales como hay más que, hay menos que.

3. Reconoce la grafía de los números del 0 al 5.

4. Identifica los colores primarios y los combina adecuadamente para obtener los secundarios.

5. Reconoce, agrupa y escribe los números del 6 al 10.

6. Realiza clasificaciones por forma, color y tamaño.

7. Reconoce, agrupa y escribe los números del 11 al 20.

8. Realiza operaciones sencillas de adición y sustracción.

9. Reconoce los elementos de un conjunto haciendo conteo y escribiendo el número que le corresponde.

10. Forma conjuntos a partir de varios elementos con diferentes características.

11. Realiza adecuadamente conteos ascendente y descendente.


8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: GEOMETRÍA TRANSICIÓN

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

ESPACIAL 


	PENSAMIENTO

MÉTRICO


	
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. UBICACIÓN ESPACIAL.

· Dentro-Fuera.

· Encima-Debajo.

· Alto-bajo.

· Adelante-atrás.

2. NOCIÓN DE TIEMPO.

· Ayer, hoy, mañana.

· Días de la semana.

· Meses del año.

3. CLASES DE LÍNEAS.

· Rectas.

· Curvas.

· Abiertas.

· Cerradas.

4. POSICIONES DE LAS LÍNEAS.

· Horizontal.

· Vertical.

5. LATERALIDAD.

· Izquierda-derecha.

· Centro.

· Lados del espacio.

6. FIGURAS GEOMÉTRICAS.

· Círculo.

· Cuadrado.

· Triángulo.

· Rectángulo.


	7. CONSTANCIA DEL VOLUMEN.

· Grueso.

· Delgado.

8. CONSTANCIA DEL PESO.

· Liviano.

· Pesado.

9. CONSTANCIA DE LAS MEDIDAS DE LONGITUD.

· Estimación aproximada.

· Arbitraria

· Unidades convencionales.

10. CONSTANCIA DEL TIEMPO.

· El reloj.

· La hora.


	
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
	1. Reconoce e identifica el círculo como una figura geométrica.

2. Diferencia y grafica figuras geométricas como el círculo y el cuadrado.

3. Diferencia y grafica figuras geométricas básicas (Círculo, cuadrado, triángulo y rectángulo)


8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: ARITMÉTICA 1º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 
	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

NUMÉRICO
	PENSAMIENTO

VARIACIONAL
	PENSAMIENTO ALEATORIO
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. CONJUNTOS.

· Pertenencia.

· No pertenencia.

· Comparación de conjuntos.

2. SISTEMA DE NUMERACIÓN DECIMAL.

· Los dígitos.

· Números del 10 al 1000.

· Unidades, decenas y centenas.

· El ábaco.

· Relaciones de orden (>,<,=).

3. OPERACIONES ADITIVAS.

· Adición sin reagrupar unidades y decenas.

· Adición reagrupando unidades y decenas
· Sustracción sin desagrupar decenas y centenas.
· Sustracción desagrupando decenas y centenas.
· Problemas con adición 
y sustracción.
· Conectores matemáticos.
· Números ordinales.
· Semirrecta  numérica.

	4. SECUENCIAS.

· Secuencias numéricas consecutivas.

· Secuencias cualitativas.

· Secuencias temporales (Antes y después).


	5. ORGANIZACIÓN DE DATOS.

· Recolección de información.

· Tabulación.

· Diagramas de barras.

· Pictogramas.


	1

2

3

4

5
	1

2

3

4

5
	1

2

3

4

5
	1. Reconoce elementos de pertenencia y no pertenencia.

2. Realiza la operación de adición entre conjuntos.

3. Identifica los signos de suma y resta, reconociendo el efecto que tienen en la operación.

4. Descompone números en decenas y unidades.

5. Aplica las relaciones de orden (>,>) con números de tres cifras.

6. Resuelve  problemas de adiciones reagrupando y sustracciones desagrupando.

7. Realiza secuencias numéricas consecutivas, cualitativas y temporales. 

8. Elabora sencillos diagramas de barras y los aplica a operaciones cuantitativas.




8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: GEOMETRÍA 1º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

ESPACIAL 


	PENSAMIENTO

MÉTRICO


	
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. FIGURAS PLANAS.

(Particularidades)

· Círculo.

· Cuadrado.

· Triángulo. 

· Rectángulo.

2. SÓLIDOS GEOMÉTRICOS.

(En el contexto)

· Cubo.

· Cono.

· Pirámide.

· Cilindro.

· Esfera.

3. LÍNEAS.

· Cerradas.
· Curvas.
· Oblicuas.
· Horizontales.
· Verticales.
· Rectas.
4. FIGURAS SIMÉTRICAS.

· Concepto de simetría en figuras planas. 


	5. MEDIDAS.

· Con los dedos.

· Con cuartas.

· Con los pies. 

· Con los pasos.

6. MEDIDAS DE LONGITUD.

· La regla (Los centímetros).

· El metro.

7. MEDIDAS DE TIEMPO.

· El reloj (Minutero y horario).

· El calendario (Meses, semanas y días).

8. MEDIDAS DE PESO.

· La balanza (Kilos)

9. MEDIDAS DE CAPACIDAD.

· Vasos y botella (El litro).


	
	1

2

3

4

5

6

7

8

9
	1

2

3

4

5

6

7

8

9
	1

2

3

4

5

6

7

8

9
	1. Elabora diseños y construcciones con figuras geométricas planas.

2. Reconoce algunos sólidos geométricos del contexto.

3. Distingue y usa líneas rectas y curvas en sus trabajos artísticos.

4. Diferencia figuras simétricas de no simétricas.

5. Establece longitudes con medidas arbitrarias y conoce algunas medidas estandarizadas de longitud.

6. Reconoce que el tiempo se puede medir y se familiariza con el reloj.

7. Realiza estimaciones sobre el peso de algunos objetos de su entorno.
8. Se familiariza con las unidades de capacidad.


8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: ARITMÉTICA 2º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

NUMÉRICO
	PENSAMIENTO

VARIACIONAL
	PENSAMIENTO ALEATORIO
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. CONJUNTOS.

· Representación de conjuntos.

· Subconjuntos.

· Relaciones de pertenencia.

· Relaciones de no pertenencia.

· Relaciones de contenencia.

· Diagramas de Venn.

· Cardinalidad.

2. SISTEMA DE NUMERACIÓN DECIMAL.

· Números de 4 y 5 cifras.

· Relaciones de orden (>,<,=).

· Números pares e impares.

· Números  ordinales

3. OPERACIONES ADITIVAS.

· Adición sin reagrupar.

· Adición reagrupando.

· Términos de la adición.

· Propiedades de la adición.

· Sustracción sin desagrupar.

· Sustracción  desagrupando.

· Términos de la sustracción.

·  Solución de problemas con adición y sustracción.

4. MULTIPLICACIÓN.

· Adición de sumandos iguales.

· Factor y producto.

· Tablas de multiplicar del 2 al 10.

· Solución de problemas.

5. DIVISIÓN

· Sus términos.

· Repartos exactos.
· Repartos inexactos. 

	6.PARONES DE CAMBIO.

· C. de tiempo.

· C. de forma.

· C. de posición.

· C. de cantidad.

· Secuencias lógicas. (Patrones aditivos, doble, mitad, tercera)


	7. ORGAIZACIÓN DE DATOS Y PROBABILIDAD.

· Clasificaciones.

· La encuesta.

· Recolección de información.

· Tabla de datos.

· Representaciones gráficas (Pictogramas y diagrama de barras).

· Eventos: Seguro, posible, imposible.


	3

4

5

7
	1

2

3

4

5

6

7


	1

2

3

4

5

6

7
	1. Identifica las características de un conjunto así como las relaciones establecidas entre ellos.

2. Reconoce la cantidad que representa un número de cuatro cifras estableciendo relaciones de orden entre ellos.

3. Reconoce que la multiplicación es la adición de sumandos iguales.

4. Usa diferentes estrategias de cálculo y de estimación para resolver problemas en situaciones de multiplicación.

5. Identifica que la división es una operación inversa a la multiplicación.

6. Reconoce la división como la distribución en partes iguales aplicando su algoritmo.

7. Establece patrones de variación según el contexto.

8. Interpreta información presentada en diagrama de barras y tablas de frecuencia.




8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: GEOMETRÍA 2º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

ESPACIAL 


	PENSAMIENTO

MÉTRICO


	
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. LÍNEAS.

· Curvas.

· Rectas.

· Paralelismo.

· Perpendicularidad.

2. BORDES.

· Con límites.

· Sin límites.

3. SÓLIDOS GEOMÉTRICOS.

(Algunas características)

· Caras.

· Aristas.

· Vértices.

4. SIMETRÍAS.

· Definición.

5. TRASLACIONES

· Definición.

6. GIROS Y ROTACIONES.

· Definición.


	7. MEDIDAS ARBITRARIAS Y MEDIDAS ESTANDARIZADAS.

· Cuartas.

· Pies.

· Pasos.

· codos.

8. MEDIDAS DE LONGITUD.

· El metro (m).

· Decímetros (dm).

· Centímetros (cm).

· Milímetros (mm).

9. PERÍMETRO Y SUPERFICIE.

· Definiciones.

10. MEDIR EL TIEMPO.

· Horario.

· Minutero.


	
	
	
	
	1. Diferencia las rectas paralelas y las rectas perpendiculares.

2. Reconoce en los sólidos geométricos caras, aristas y vértices.

3. Distingue cuerpos geométricos: Cubo, pirámide, cono y cilindro.

4. Reconoce simetrías en aspectos del arte y el diseño.

5. Diferencia entre una medida arbitraria y una medida estandarizada.

6. Mide diversos objetos en metros y centímetros.

7. Valora medir objetos de su entorno y deduce consecuencias al respecto.
8. Determina el perímetro de ciertas figuras y cuerpos.


8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: ARITMÉTICA 3º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

NUMÉRICO
	PENSAMIENTO

VARIACIONAL
	PENSAMIENTO ALEATORIO
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. CONJUNTOS.

· Formación y representación.

· Definición.

· Relaciones de pertenencia.

· Operaciones con conjuntos.

2. SISTEMA DE NUMERACIÓN DECIMAL.

· Números de 5 y 6 cifras.

· Relaciones de orden.

· Propiedades de la adición.

· Operaciones aditivas.

3. MULTIPLICACIÓN

· Adición de sumandos iguales.

· Factor y producto.

· Multiplicación con factores de varias cifras.

· Multiplicaciones abreviadas.

· Propiedades.

· Múltiplos.

4. DIVISIÓN

· Divisiones con divisor de dos cifras.

· Divisores de un número.

· Números primos y 

compuestos.

· Criterios de divisibilidad.

5. FRACCIONARIOS

· Fracción como parte de la unidad.

· Partes fraccionarias de un conjunto.

· Orden de las fracciones.

· Fracciones equivalentes.

· Operaciones de adición y sustracción de fracciones homogéneas.


	6. CONTEXTO DE VARIACIÓN.
· Descubrir. patrones.

· Completación de tablas.

· Problemas.
	7. SISTEMAS DE DATOS Y PROBABILIDAD.
· Recolección de datos.

· Representaciones gráficas.

· Combinaciones.

· Permutaciones.
· Probabilidad.
	1

2

3

4

5

6

7
	1

2

3

4

5

6

7
	1

2

3

4

5

6

7
	1. Establece diferencias entre conjuntos denotados por comprensión y por extensión, empleando símbolos matemáticos que expresan las operaciones entre conjuntos.

2. Realiza adiciones y sustracciones con números de hasta seis cifras.

3. Resuelve multiplicaciones con números de hasta seis cifras reagrupando términos.

4. Reconoce las propiedades de la multiplicación.

5. Plantea y resuelve problemas que requieren del uso de la división.

6. Reconoce y resuelve problemas de operaciones con adición y/o sustracción de fraccionarios homogéneos.

7. Establece patrones de variación según el contexto.

8. Interpreta datos referidos a situaciones del entorno escolar.




8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: GEOMETRÍA 3º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

ESPACIAL 


	PENSAMIENTO

MÉTRICO


	
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. LINEAS  Y ANGULOS.

· Segmentos, rectas y semirrectas.
· Ángulos y medición.
· Clases de ángulos.
· Rectas.
2. FIGURAS PLANAS.

· Polígonos.

· Triángulos.

· Cuadriláteros.

· Círculo y circunferencia.

3.  MOVIMIENTOS EN EL PLANO.

· Plano cartesiano.
· Movimientos en el plano.
· Simetrías.
4. SÓLIDOS.

· Sólidos geométricos.

	5. MEDICIONES.

· Arbitrarias.
· Tiempo.
· Peso.
· Temperatura.
6. VOLUMEN Y CAPACIDAD.

· Mediciones de capacidad.

· Mediciones de volumen.
7. SUPERFICIES.

· Mediciones de superficies.

· Mediciones de algunas figuras.

8. LONGITUD  Y UNIDADES DE MEDIDA.

· Perímetro.

· Longitud y unidades de medida.


	
	1

2

3

4

5

6

7

8
	1

2

3

4

5

6

7

8
	1

2

3

4

5

6

7

8
	1. Reconoce las rectas paralelas y secantes.

2. Conoce las clases de ángulos en diferentes figuras geométricas.

3. Diferencia y construye la circunferencia y el círculo.

4. Reconoce diferentes sólidos geométricos determinando sus superficies y clasificación.

5. Utiliza y maneja las diferentes medidas de longitud.

6. Halla el perímetro y área de figuras planas.

7. Entiende el concepto de volumen de un sólido.

8. Reconoce el litro como unidad de capacidad.




MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: ARITMÉTICA 4º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

NUMÉRICO
	PENSAMIENTO

VARIACIONAL
	PENSAMIENTO ALEATORIO
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. SISTEMA DE NUMERACIÓN DECIMAL.

· Números  Naturales.

· Números de siete y ocho cifras.

· Valor posicional.

· Relaciones de orden.

· Descomposición factorial.

2. ADICIÓN Y SUSTRACCIÓN.

· Propiedades de la adición.

· Prueba de la sustracción.

3. MULTIPLICACIÓN.

· Multiplicaciones abreviadas.

· Propiedades.

· Múltiplos.

· (m.c.m.)

4. DIVISIÓN.

· Divisiones con divisor de dos o más cifras.

· Prueba de la división.

· Divisores de un 

       número.

· Criterios de divisibilidad.

· (M.C.D.)

5. FRACCIONARIOS.

· Fracción de un número

· Fracciones propias e impropias.

· Números mixtos.

· Fracciones equivalentes.

· Complificación y simplificación.

· Orden de las fracciones. 

· Operaciones de adición, sustracción, multiplicación y división de fraccionarios homogéneos y heterogéneos.

6.  DECIMALES.

· Fracciones decimales.

· Números decimales.

· Conversión de números decimales.

· Orden en los decimales.

· Adición, sustracción, multiplicación y división de números decimales.


	7. CONTEXTO DE VARIACIÓN.
· Procesos de variación.

· Secuencias planteadas en un contexto.


	8. INTERPRETACIÓN DE DATOS Y MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL.
· Distribuciones.

· Moda y media.

· Diagramas.

· Probabilidad.
	2

3

4

5

6

7

8
	1

2

3

4

5

6

7

8
	1

2

3

4

5

6

7

8
	1. Identifica y aplica los números naturales en la vida cotidiana y los ordena adecuadamente en la tabla de valor posicional y en la semirrecta numérica.

2. Resuelve situaciones problémicas aplicando las operaciones básicas y reconociendo sus características. 

3. Reconoce los múltiplos y divisores de un número, aplicando los conceptos de mínimo común múltiplo y máximo común divisor.

4. Identifica y representa las características de las fracciones.

5. Resuelve operaciones de adición, sustracción, multiplicación y división de fraccionarios homogéneos y heterogéneos.

6. Reconoce los números decimales y soluciona problemas en donde se requieren las operaciones básicas de decimales.

7. Establece patrones de variación según el contexto.

8. Reconoce la importancia de la información en múltiples aspectos de la vida cotidiana y el valor de registrarla y tabularla en diagramas.




8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: GEOMETRÍA 4º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

ESPACIAL 


	PENSAMIENTO

MÉTRICO


	
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. ANGULOS.

· Ángulo.
· Vértice.
· Lados.
· Grado sexagesimal.
2. CLASIFICACIÓN DE LOS ÁNGULOS.

· Ángulo recto.

· Ángulo agudo.

· Ángulo obtusos.

· Ángulo llano o plano.

3. POLÍGONOS: FIGURAS BIDIMENSIONALES.

· Líneas poligonales.
· Definición de polígono.
· Figuras bidimensionales.
· Polígonos regulares.
· Polígonos irregulares.
4. SÓLIDOS GEOMÉTRICOS

(FIGURAS TRIDIMENSIONALES)

· Cuerpos redondos: Cono, esfera, cilindro.

· Poliedros: Cubo.

· Pirámide cuadrangular.

5. REPRESENTACIÓN GRÁFICA DE LOS OBJETOS TRIDIMENSIONALES.

· Caras.
· Aristas.
· Vértices.
6 . PRISMAS.

· Triangular.

· Cuadrangular.

· Pentagonal.

· Hexagonal.

· Rectangular u ortoedro.

7. PIRÁMIDES.

· Definición.
· Partes.
· Construcción.
8. CONGRUENCIA Y SEMEJANZA.

· Figuras congruentes.

· Figuras semejantes.

9. TRASLACIÓN.

· Definición
10. SIMETRIA.

· Definición.

· Eje de simetría.

· Cuadriláteros.

· Círculo y circunferencia.


	11. MEDIDAS DE LONGITUD.

· Metro.
· Múltiplos del metro.
· Cambio de unidad de orden mayor a menor.
· Cambio de unidad de orden menor a mayor.
12. ÁREA DE FIGURAS GEOMÉTRICAS.
· Rectángulo.

· Triángulo.

· Cuadrado.

13. MEDIDAS DE VOLUMEN.
· Metro cúbico.

· Submúltiplos del metro cúbico.

14. MEDIDAS DE CAPACIDAD.
· El litro.

· Múltiplos del litro.

· Submúltiplos del 

        litro.

· Conversión de unidades de capacidad.

15. UNIDADES DE PESO.
· Kilogramo.

· Múltiplos del kilogramo.

· Submúltiplos del kilogramo.

16. UNIDADES NATURALES DE TIEMPO.
· Unidades menores que el día.

· Unidades mayores que el día.

· Unidades mayores que el año.


	
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16
	1. Diferencia por su nombre y forma los polígonos regulares de los irregulares como una forma de aprendizaje de los objetos bidimensionales.

2. Reconoce en los objetos con formas geométricas de su entorno características comunes como: los ejes de simetría, las caras, las aristas y los vértices. 

3. Desarrolla destrezas en el manejo del sistema métrico.

4. Convierte unidades métricas de orden mayor en unidades de orden menor y viceversa.

5. Comprende la clasificación de los ángulos y los sabe ubicar dentro de su entorno.

6. Resuelve acertadamente situaciones problémicas sobre las medidas de peso.

7. Arma con base en el plano diferentes sólidos geométricos.

8. Resuelve acertadamente situaciones problémicas a cerca del perímetro de algunas formas bidimensionales. 




MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: ARITMÉTICA 5º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

NUMÉRICO
	PENSAMIENTO

VARIACIONAL
	PENSAMIENTO ALEATORIO
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. SISTEMA DE NUMERACIÓN DECIMAL.

· El billón

· Relaciones de orden en los naturales.

· Operaciones básicas.

· Divisores y múltiplos.

· (m.c.m.) y (M.C.D)

· Potenciación.

· Logaritmación.

· Radicación.

2. FRACCIONARIOS

· Fracciones propias e impropias.

· Fracciones equivalentes.

· Números mixtos.

· Comparación de fracciones.

· Operaciones de adición, sustracción, multiplicación y división de fraccionarios.

3.  NÚMEROS DECIMALES.

· Fracciones decimales.

· Escritura y lectura de números decimales.

· Orden en los 

       decimales.

· Adición, sustracción, multiplicación y división de números decimales.


	4. RAZONES Y PROPORCIONES
· Magnitudes Directa e inversamente proporcionales.

· Regla de tres simple directa.

· Porcentajes de una cantidad.
	5. REPRESENTACIÓN GRÁFICA DE DATOS Y MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL.
· Recolección de datos.

· Representaciones gráficas.

· Moda y promedio.

· Probabilidad.


	1

2

3

4

5
	1

2

3

4

5
	1

2

3

4

5


	1. Reconoce las características y propiedades de las operaciones básicas y las aplica a la vida cotidiana.

2. Reconoce y aplica los conceptos de mínimo común múltiplo y máximo común divisor.

3. Resuelve problemas con operaciones básicas de fraccionarios homogéneos y heterogéneos.

4. Establece de forma adecuada relaciones de orden entre lo números decimales.

5. Reconoce el concepto de proporción como la igualdad de expresiones que representan la misma razón.

6. Utiliza la regla de tres simple directa para la solución de problemas.

7. Identifica el concepto de tanto por ciento como una operación representada por una fracción de denominador 100.

8. Usa e interpreta los conceptos de media aritmética y moda.




8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: GEOMETRÍA 5º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

ESPACIAL 


	PENSAMIENTO

MÉTRICO


	
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. POLÍGONOS.

· Características.
· Lados de un polígono.
· Polígonos regulares.
2. TRIÁNGULOS.

· Triángulo rectángulo.

· Triángulo equilátero.

· Triángulo obtusángulo.

· Triángulo acutángulo.

· Triángulo escaleno.

· Triángulo isósceles.

3. POLÍGONOS: FIGURAS BIDIMENSIONALES.

· Líneas poligonales.
· Definición de polígono.
· Figuras bidimensionales.
· Polígonos regulares.
· Polígonos irregulares.
4. CUADRILÁTEROS.

· Cuadrado.
· Rectángulo.
· Rombo.
· Trapecio.
· Trapezoide.
· Romboide.
5. CIRCUNFERENCIA.

· Centro.

· Radio.

· Diámetro.

· Cuerda.

6. SÓLIDOS: PRISMAS Y PIRÁMIDES.

· Prisma recto.
· Pirámides.
· Cubo.
· Paralelepípedo.
· Prisma hexagonal.
· Pirámide cuadrangular.
· Sólido.
· Gráfica.
· Cantidad de caras laterales.
· Número de bases.
· Cantidad de vértices.
· Cantidad de aristas.
· Construcción.
7. SIMETRIA.

· Definición.

· Eje de simetría.
8. TRASLACIÓN.

· Definición.

· Segmento dirigido.

9. REFLEXIÓN Y ROTACIÓN.

· Definición.

   
	10. UNIDADES DE LONGITUD Y PERÍMETRO DE POLÍGONOS.

· Múltiplos.

· Submúltiplos.

· Contorno.

11. UNIDADES CUADRADAS Y ÁREA DE POLÍGONOS.

· Metro cuadrado.

12. PERÍMETRO DE LA CIRCUNFERENCIA.

· Longitud.

13. EL CÍRCULO Y SU ÁREA.

· Definición.

14. VOLUMEN DE ALGUNOS SÓLIDOS.

· Metro cúbico.


	
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14
	1. Clasifica y compara acertadamente algunas figuras geométricas bi y tridimensionales.

2. Construye con la ayuda de algunos materiales ciertas figuras geométricas bi y tridimensionales. 

3. Identifica acertadamente el proceso para medir el volumen de algunas formas simples de su entorno.

4. Demuestra destrezas en el manejo del sistema métrico y resuelve problemas relacionados con atributos medibles de los objetos.

5. Extrae de modo acertado la bisectriz de un ángulo dado.

6. Resuelve acertadamente situaciones problémicas sobre las medidas de peso.

7. Señala las coordenadas de una figura después de hacer en el plano un 

      movimiento de rotación o traslación.

8. Construye poliedros con las medidas indicadas en cada uno. 




MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: ARITMÉTICA 6º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

NUMÉRICO
	PENSAMIENTO

VARIACIONAL
	PENSAMIENTO ALEATORIO
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. PROPOSICIONES

· Proposiciones y su valor de verdad.

· Negación de proposiciones.

· Proposiciones compuestas y conectivos lógicos.

· Valor de verdad de una proposición compuesta.

· Conjunción.

· Disyunción.

· Operaciones con conjuntos.

· Complemento de un conjunto.

2. NÚMEROS NATURALES.

· Adición en los Naturales.

· Adición en la semirrecta numérica.

· Polinomios aritméticos.

· Propiedades de la adición.

· Sustracción en los Naturales.

· Ecuaciones.

· Multiplicación de 

        números naturales.

· Propiedades de la multiplicación.

· División de números naturales.

· Adición, sustracción y multiplicación de potencias.

· Raíz de una multiplicación y una división.

· Logaritmación.

· Descomposición polinómica de un número en diferentes bases. 

3. FRACCIONARIOS

· Representación, relaciones, amplificación, simplificación de fracciones.

· Adición, sustracción, multiplicación y división de fraccionarios homogéneos y heterogéneos.

· Propiedades de la adición de fraccionarios.

· Ecuaciones para adición y sustracción de fraccionarios.

· Potenciación y radicación de fraccionarios.

4.  NÚMEROS DECIMALES.

· Fracciones decimales.

· Números decimales.

· Adición, sustracción, multiplicación y división de números decimales.

5. NÚMEROS ENTEROS.

· Representación gráfica de números enteros.

· Representación en la recta numérica.

· Representación en el plano cartesiano.

· Orden de los números enteros.

· Valor absoluto.

· Adición y sustracción de números enteros.


	6. INTERPRETACIÓN DE TABLA DE DATOS

7. PROPORCIONES

	8. SISTEMAS DE DATOS Y PROBABILIDA
· Recolección de datos.

· Población y muestra.
	1

2

3

4

5

6

7

8
	1

2

3

4

5

6

7

8
	1

2

3

4

5

6

7

8
	1. Identifica y construye proposiciones simples y compuestas reconociendo su valor de verdad.

2. Establece relaciones y efectúa operaciones entre conjuntos.

3. Analiza y propone alternativas de solución a situaciones donde se requiere aplicar operaciones básicas entre números naturales.

4. Reconoce la propiedad uniforme de la igualdad y soluciona ecuaciones que involucran la multiplicación y la división.

5. Reconoce la relación entre potenciación, radicación y logaritmación de fraccionarios.

6. Reconoce los números enteros y resuelve problemas de fracciones y decimales.

7. Interpreta tablas de datos y 

      proporciones.

8. Identifica los conceptos de muestra y población.




8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: GEOMETRÍA 6º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR:

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

ESPACIAL 


	PENSAMIENTO

MÉTRICO


	
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1.  RECTAS, SEGMENTOS Y SEMIRRECTAS.

· Posiciones.

· Construcciones en el plano.

2.  ÁNGULOS.

· Medición.

· Clasificación.

3.  POLÍGONOS.

· Diagonales.

· Ángulos.

4.  CIRCUNFERENCIA.

· Posiciones relativas.

· Arcos y cuerdas.

5.  MOVIMIENTOS EN EL PLANO.

· Representación de polígonos en el plano.

· Traslaciones.

· Rotaciones.


	6.  UNIDADES DE MEDIDA ESTANDARIZADAS.

· Conversiones.

7.  PERÍMETRO.

· De polígonos.

8.  ÁREA Y SUPERFICIES.

· Unidades de medida.

· Áreas de polígonos regulares e irregulares.

9.  MEDICIÓN DE CÍRCULOS Y CIRCUNFERENCIA.

· Longitud de arco.

· Área del círculo.

10.  MASA Y PESO.

· Unidades de medida.


	
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
	1. Reconoce algunas características en los sólidos geométricos de su entorno como los ángulos y las formas.

2. Calcula acertadamente el área de algunas figuras geométricas planas. 

3. Reconoce el nombre y calcula acertadamente el valor de los diferentes ángulos que existen y ubica éstos en ciertas figuras geométricas.

4. Dados los atributos medibles de los distintos triángulos reconoce el procedimiento para determinar el área parcial o total de éstos.

5. Resuelve adecuadamente algunos ejercicios acerca del teorema de Pitágoras.

6. Traza acertadamente los ejes de simetría a algunas formas de su entorno.

7. Sabe armar y sacar el plano aciertas figuras geométricas poliédricas.

8. Calcula acertadamente el perímetro de algunas figuras geométricas tridimensionales.




8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: GEOMETRÍA 7º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

NUMÉRICO


	PENSAMIENTO

VARIACIONAL


	PENSAMIENTO

ALEATORIOS
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. FUNCIONES
· Relaciones entre conjuntos.

· Diagrama Sagital.

· Producto cartesiano.

· Diagrama de árbol.

· Plano cartesiano.

· Funciones y parejas ordenadas.

2. NÚMEROS ENTEROS

· Representación en la recta numérica.

· Valor absoluto.

· Adición y sustracción.

· Propiedades de la adición de enteros.

· Multiplicación y división

· Propiedades de la multiplicación de #Z.

3. NÚMEROS RACIONALES

Operaciones, propiedades, ecuaciones e igualdades.


	4. RAZONES Y PROPORCIONES

· Razones equivalentes.

· Proporciones.

· Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

5. REGLA DE TRES

· Simple directa.

· Simple inversa.

· Compuesta.

· Compuesta directa.

· Compuesta inversa.

·  Compuesta mixta.

6. PORCENTAJES

· Tanto por ciento.

· Interés simple


	7. DISTRIBUCIÓN DE FRECUENCIAS Y MEDIDAS DE REPRESENTACIÓN

· Análisis de diagramas.

· Medidas de tendencia central.

· Conteo.

· Probabilidad.


	2

3

4

5

6

7


	1

2

3

4

5

6

7


	1

2

3

4

5

6

7


	1. Identifica las relaciones y representaciones de las parejas ordenadas con sus respectivas características.

2. Plantea y soluciona diversos ejercicios con números enteros reconociendo las propiedades aditivas presentes en éstos.

3. Interpreta el conjunto de los números racionales como la representación de una clase de equivalencia aplicándola a la teoría numérica.

4. Plantea y soluciona ejercicios donde intervienen las operaciones de adición sustracción, multiplicación y división de números racionales.

5. Identifica y compara relaciones entre magnitudes, aplicando la igualdad de dos razones para formar proporciones. 

6. Aplica los conceptos de proporcionalidad directa e inversa en la solución de problemas en los que se emplea la regla 

      de tres.

7. Resuelve situaciones de aplicación de porcentajes y cálculo del interés simple de una cantidad.

8. Resuelve y formula problemas a partir de un conjunto de datos con representaciones gráficas adecuadas usando información estadística.




8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: GEOMETRÍA 7º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

ESPACIAL 


	PENSAMIENTO

MÉTRICO


	
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. RECTAS Y PLANOS EN EL ESPACIO
· Posiciones relativas de rectas y planos.

2. DISTANCIAS
· Entre puntos y rectas.

3. ÁNGULOS EN EL ESPACIO
· Entre una recta y un plano.

· Entre planos.

4. ÁNGULOS
· Clasificación.

· Ángulos entre paralelas.

5. CÍRCULO Y CIRCUNFERENCIA
· Ángulos y circunferencias.

6. POLÍGONOS
· Convexos.

· Clasificación.

· Cóncavos.

· Ángulos de un polígono.

7. TRIÁNGULOS
· Clasificación.

· Teorema de Pitágoras.

· Líneas y puntos.

· Teorema de la altura y el cateto.

8.CUADRILÁTEROS
· Trapecios.

· Trapezoides.

9. MOVIMIENTOS EN EL PLANO
· Traslaciones y rotaciones.

· Reflexiones.

· Simetría.

10. FSEMEJANZA
· Construcción geométrica de figuras semejantes.

· Ampliación.

· Reducción.

· Teorema de Tales.

· Criterios de semejanza de triángulos.


	11. UNIDADES DE MEDIDA
· Instrumentos de medición.

12. SISTEMA MÉRICO DECIMAL
· Unidades de longitud estandarizadas.

13. PERÍMETRO
· De polígonos.

· De la circunferencia.

14. ÁREA Y SUPERFICIE
· Unidades de superficie.

· Área de polígonos.

15. POLIEDROS Y CUERPOS REDONDOS
· Área de poliedros.

· Área de cuerpos redondos.

16. UNIDADES DE TIEMPO
· Operaciones con medidas de tiempo.


	
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16
	1. Sabe hallar acertadamente el área de algunas figuras geométricas panas como el triángulo, el rectángulo y el paralelogramo, entre otras.

2. Elabora adecuadamente en diferentes materiales algunas figuras tridimensionales y reconoce en ellas ciertas características comunes. 

3. Calcula acertadamente el volumen de ciertos cuerpos geométricos.

4. Transforma unidades de capacidad de orden mayor como el litro, en unidades de orden menor y viceversa.

5. Realiza operaciones de suma y resta entre los números naturales y las figuras geométricas fraccionadas.

6. Ensambla apropiadamente figuras tridimensionales a partir de figuras bidimensionales.

7. Arma apropiadamente figuras tridimensionales concéntricas usando materiales como pitillos.

8. Resuelve acertadamente situaciones problémicas acerca de el perímetro de algunos poliedros.




MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

AREA Y/O PROYECTO: ÁLGEBRA 8º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS
	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

NUMÉRICO
	PENSAMIENTO

VARIACIONAL
	PENSAMIENTO ALEATORIO
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN

MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. ELEMENTOS DE LÓGICA

· Proposiciones.

· Negación de proposiciones.

· Afirmación de proposiciones.

· Presentación simbólica de proposiciones.

· Proposiciones compuestas.

· Descomposición de proposiciones.

2. NÚMEROS NATURALES

· Sistema de numeración maya, griego, babilónico, Romano.

· Ecuaciones en el conjunto de los números naturales.

· Operaciones básicas con naturales.

· Polinomios.

· Potenciación, radicación y logaritmación de 

         naturales.

3. NÚMEROS ENTEROS

· Operaciones en el conjunto de los números enteros.

· Recta numérica.
· Polinomios.

4. NÚMEROS RACIONALES

· Operaciones en el conjunto de los números racionales.

· Propiedades de los números racionales.

· Polinomios.

5.NÚMEROS IRRACIONALES

6. NÚMEROS REALES

· Representación de los Reales.

· Propiedades de los Reales.

· Comparación de los Reales.

· Propiedades de las desigualdades.


	6. EXPRESIONES ALGEBRAICAS
· Expresiones algebraicas fraccionarias y radicales.

· Monomios.

· Polinomios.

· Operaciones con polinomios.

7. PRODUCTOS NOTABLES

· Cuadrado de la suma de dos términos.

· Cuadrado de una diferencia.

· Cuadrado de un trinomio.

· Producto de la suma por la diferencia de dos expresiones.

· Cubo de un binomio.

· Cubo de la suma de dos términos.

· Cubo de la diferencia de dos 

        términos.

· Triángulo de Pascal.

8. DIVISIÓN Y COCIENTES NOTABLES.

· División de monomios.

· División de polinomios.

· División sintética.

· Teorema del residuo.

· Cocientes de diferentes expresiones.

9. FACTORIZACIÓN.


	10. SISTEMAS DE DATOS Y PROBABILIDAD.
· Recolección de datos.

· Representaciones gráficas.

· Combinaciones.

· Permutaciones.

Probabilidad
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
	1. Propone sus propios sistemas de numeración.

2. Reconoce y aplica los conjuntos numéricos y los aplica a la vida cotidiana.

3. Reconoce las características y propiedades de los números Reales y las relaciones que existen entre los conjuntos numéricos.

4. Soluciona ejercicios y problemas relacionados con expresiones algebraicas y polinomios.

5. Identifica productos notables poniéndolos en práctica en la solución de problemas.

6. Soluciona ejercicios en los que aplica división de expresiones 

algebraicas y cocientes notables.

7. Establece patrones de variación según el contexto.

8. Interpreta datos referidos a situaciones del entorno escolar.




8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: GEOMETRÍA 8º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

ESPACIAL 


	PENSAMIENTO

MÉTRICO


	
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. POLÍGONOS
· Triángulos.

· Teorema de Pitágoras.

· Aplicación del teorema de Pitágoras.

2. CÍRCULO Y CIRCUNFERENCIA
· Ángulos y circunferencias.

· Construcción de número Pi.

3. CONGRUENCIA
· De triángulos.

4. SEMEJANZA
· Teorema de Tales.

· Criterios de semejanza de triángulos.

5. POLÍGONOS
· Triángulos.

· Teorema de Pitágoras.

· Aplicación del teorema de Pitágoras.

6. SUPERFICIES Y CUERPOS DE REVOLUCIÓN
· Cilindro.

· Cono

· Esfera.

7. MOVIMIENTOS EN EL PLANO 
· Vectores

· Traslaciones

· Rotaciones.

· Reflexiones.

· Simetrías.


	8. MEDIDAS DE LONGITUD
· Perímetro de polígonos y circunferencia.

9. ÁREA Y SUPERFICIE
· Área de polígonos.

· Área del círculo.

· Área de regiones sombreadas.

· Área de poliedros.

10. VOLÚMENES DE LOS CUERPOS
· Prisma

· Pirámide.

11. UNIDADES DE TIEMPO
· Expresiones complejas e incomplejas.


	
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11
	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11
	1. Construye, clasifica y compara adecuadamente algunas figuras geométricas en diferentes materiales.

2. Resuelve acertadamente algunas situaciones problémicas donde están involucradas las áreas y los ángulos de ciertas figuras geométricas. 

3. Construye con la ayuda de ciertas herramientas como la regla y el compás sobre medida y a escala algunos polígonos regulares.

4. Reconoce el modo acertado para medir el perímetro, el área y el volumen de algunos polígonos regulares e irregulares.

5. Realiza operaciones de multiplicación y división entre números naturales y las figuras geométricas fraccionadas.

6. Ensambla apropiadamente figuras tridimensionales a partir de figuras bidimensionales.

7. Arma figuras tridimensionales concéntricas a partir de medidas dadas.

8. Señala las coordenadas de una figura poliédrica después de hacer en el plano un movimiento.




MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

AREA Y/O PROYECTO: ÁLGEBRA 9º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS
	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

NUMÉRICO
	PENSAMIENTO

VARIACIONAL
	PENSAMIENTO ALEATORIO
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN

MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. CONJUNTOS NUMÉRICOS.

· Números Naturales.

· Números Enteros.
· Números Racionales.

· Números Irracionales.

· Números Reales.

2. POTENCIAS DE NÚMEROS REALES.

· Potencias de base real y exponente entero.

· Potencias de base real con exponente racional.

· Notación científica.

3. RAÍZ ENÉSIMA DE UN NÚMERO.

· Propiedades de la radicación.

4. OPERACIONES CON RADICALES.

· Adición y sustracción.

· Multiplicación y 

división.

5. RACIONALIZACIÓN.

6. NÚMEROS COPLEJOS.

· Extensión de los números reales.

· Representación gráfica de los complejos.

7. LOGARITMOS.

· Comunes o decimales.


	8. EXPRESIONES ALGEBRAICAS.

9. OPERACIONES ENTRE POLINOMIOS.

· Adición y sustracción.

· Multiplicación y división.

10. FACTORIZACIÓN DE POLINOMIOS.

11. FRACCIONES ALGEBRAICAS.

· Simplificación.

· Adición y sustracción.

· Multiplicación y división.

12. ECUACIOES.

· Ecuaciones lineales.

· Sistemas de ecuaciones.

13. DESIGUALDADES.

· Inecuaciones.

· Sistema de inecuaciones lineales.

14. FUNCIÓNES.

· Dominio y rango.

· Monotonía.

· Máximos y mínimos.

· Continuidad.

· Operaciones con funciones.

· Función lineal y función afín.

· Función cuadrática.

· Función exponencial.

· Función Logarítmica. 


	15. TABLAS Y GRÁFICAS ESTADÍSTICAS.

· Tablas de frecuencia.

· Representación gráfica de datos.

· Tablas de contingencia.

16. GRÁFICAS ESTADÍSTICAS ESPECIALES.

· Pictogramas.

· Series cronológicas.

· Cartogramas.

· Gráficas radiales.

17. VALORES AGRUPADOS E INTERVALOS.

· Cálculo de frecuencias

18. CUARTILES.

· Cálculo de cuartiles.

· Gráfica de mediana y cuartiles.

19. DESCRIPCIÓN DE LOS DATOS.

· Formas de distribución.

· Medidas de centralización.

20. TÉCNICAS DE CONTEO.

· Principio de la multiplicación, de la suma y del palomar.
21. COMBINACIONES Y PERMUTACIONES.

· Combinaciones.

· Permutaciones.

22. FRACUENCIA RELATIVA Y PROBABILIDAD.

· Sucesos aleatorios.

· Propiedades de la probabilidad.

· Ley de Laplace.

23. EXPERIENCIAS COMPUESTAS.

24EXPERIENCIAS DEPENDIENTES E INDEPENDIENTES.

25. ROBABILIDAD EN JUEGOS DE AZAR.
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8
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	1. Reconoce los conjuntos numéricos y las operaciones y propiedades de cada uno de ellos.

2. Resuelve desigualdades y representa gráficamente su solución.

3. Representa los números complejos como pares ordenados de los números reales.

4. Resuelve situaciones problema donde interviene el cambio y la variación.

5. Propone y soluciona situaciones por medio de sistemas de ecuaciones lineales.

6. Interpreta el significado de la pendiente de acuerdo con la situación planteada.

7. Utiliza la medida de centralización 

más adecuada en la resolución de una situación problema.

8. Realiza agrupaciones entre los elementos de un conjunto para solucionar problemas relacionados con combinaciones y permutaciones.




8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: GEOMETRÍA 9º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 
	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

ESPACIAL 


	PENSAMIENTO

MÉTRICO


	
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. MÉTODOS DE DEMOSTRACIÓN
· Directo.

· Indirecto.

· Refutación o contraejemplo.

2. SEMEJANZA
· Teorema de Tales.

· Criterios de semejanza de triángulos.

· Construcción de triángulos semejantes.

· Criterios de semejanza de triángulos.

· Medición indirecta.

· Polígonos semejantes.

3. ESCALAS
4. POLIEDROS
· Regulares.

· Sólidos arquimedianos.

5. CÍRCULO Y CIRCUNFERENCIA
· Posiciones relativas de un círculo y una circunferencia.

· Cuerdas y arcos.

· Teoremas sobre mediatrices de una cuerda.

· Posiciones relativas de una circunferencia y una recta.

· Ángulos de la circunferencia.

· Figuras circulares.


	6. ÁREA DE CUERPOS GEOMÉTRICOS
· Poliedros.

· Cuerpos redondos.

7. VOLUMENES DE CUERPOS GEOMÉTRICOS
· Prisma.

· Pirámide.

· Cilindro.

· Ícono.

· Esfera.

8. ÁNGULOS
· Medición y construcción.

9. RAZONES TRIGONOMÉTRICAS
· Relaciones entre razones trigonométricas.

· Resolución de triángulos rectángulos.

· Aplicaciones a la resolución de 

problemas.
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9
	1. Aplica adecuadamente la lógica a situaciones problémicas donde se involucren figuras geométricas simples.

2. Manipula apropiadamente ciertos materiales como palillos de dientes para construir apropiadamente figuras geométricas truncadas.

3. Dada la razón de proporcionalidad y el centro, sabe hallar la homotecia de algunas figuras bidimensionales.

4. Sabe diferenciar apropiadamente cuándo una figura geométrica simple está inscrita en otra  y cuando la misma figura geométrica se halla circunscrita en otra.

5. Sabe encontrar acertadamente el área de algunas figuras geométricas bidimensionales con uno o varios datos.

6. Comprende claramente la diferencia entre la medida de la superficie de algunas figuras geométricas simples y  el perímetro 

de la misma.

7. Halla acertadamente el área lateral y el área total de algunas figuras tridimensionales prismáticas.

8. Encuentra acertadamente el área lateral y el área total de algunas figuras geométricas tridimensionales como el cilindro.




MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

AREA Y/O PROYECTO: TRIGONOMETRÍA 10º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS
	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

NUMÉRICO
	PENSAMIENTO

VARIACIONAL
	PENSAMIENTO ALEATORIO
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN

MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. CONJUNTOS NUMÉRICOS.

· Números Racionales.

· Números Irracionales.

· Errores y aproximaciones

· Números Reales.


	2. RAZONES TRIGONOMÉTRICAS

 (R. T.)
· Propiedades de R. T.

· R. T. Para ángulos de 30°, 45° y 60°

· R. T. para un ángulo cualquiera.

· Relaciones entre R. T. 

3. TEOREMA DEL SENO Y EL COSENO
· Re solución de triángulos.

4. TRIGONOMETRÍA Y ÁNGULOS DE ELEVACIÓN Y DEPRESIÓN.
5. LA FUNCIÓN.

· concepto.

· Función definida a trozos.

· Relaciones no funcionales.

· Operaciones con funciones.

· Funciones polinómicas.

· Función exponencial y función logarítmica.

6. FUNCIONES TRIGONOMÉTRICAS.

· Funciones trigonométricas básicas.

· Función seno.

· Función Coseno.

· Función tangente.

· Función cotangente.

· Función Secante.

· Función Cosecante.

7. VARIACIÓN EN LAS FUNCIONES TRIGONOMÉTRICAS.

· Reflexión, comprensión y alargamiento.

· Amplitud.

· Periodo.

· Desplazamiento de fase.

8. FUNCIÓN TINVERSA.

· Función inversa de 
[image: image3.wmf]q

sen

y

=

.

· Función inversa de 
[image: image4.wmf]q

cos

=

y

.

· Función inversa 

de 
[image: image5.wmf]q

tan

=

y

.

· Función inversa de 
[image: image6.wmf]q

cot

=

y

.

· Función inversa de 
[image: image7.wmf]q

sec

=

y

.

· Función inversa de 
[image: image8.wmf]q

csc

=

y

.

9. IDENTIDADES TRIGONOMÉTRICAS (I. T.).

· I.T. Fundamentales

· Simplificación de expresiones trigonométricas.

· Demostración de identidades.

· Identidades de suma y diferencia de dos ángulos.

· Identidades para ángulos dobles y medios.

10. MATRICES.

11. DETERMINANTES.

	12. CONCEPTOS BÁSICOS DE ESTADÍSTICA.

· Variables cuantitativas y cualitativas.

· Caracterización de las variables.

· Relaciones entre variables.

13. DEPENDENCIA ESTADÍSTICA.

· Estudios de asociación.

· Introducción a los estudios de regresión y correlación.

14. EXPERIMENTOS, ESPACIOS MUESTRALES Y EVENTOS.

· Suceso elemental.

· Suceso compuesto.

15. TÉCNICAS DE CONTEO.

· Principio 

fundamental del    conteo.

· Factorial.

· Permutaciones de r en n.

· Permutaciones con repetición.
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	1. Reconoce la densidad e incompletitud de los números racionales a través de métodos numéricos.

2. Reconoce equivalencias entre procesos algebraicos y algunos presentes en las conversiones entre sistemas de medida angular.

3. Explica algunos fenómenos periódicos del mundo usando los teoremas del seno y del coseno.

4. Establece relaciones entre triángulos rectángulos y las razones trigonométricas.

5. Interpreta el concepto de función mediante la solución gráfica y analítica de problemas relacionados con su cotidianidad.

6. Formula y resuelve situaciones problema que tienen como modelo 

funciones trigonométricas.

7. Identifica el espacio muestral y los sucesos en diversos experimentos aleatorios.

8. Sabe estimar la probabilidad de que un suceso aleatorio ocurra e interpreta su resultado para formular hipótesis.




8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: GEOMETRÍA 10º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR
	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

ESPACIAL 


	PENSAMIENTO

MÉTRICO


	
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. DIVISIÓN DE UN SEGMENTO EN PARTES IGUALES
· Punto medio.

· División de un segmento en partes iguales.

2. ÁNGULOS Y SISTEMAS DE MEDICIÓN
· Ángulos en posición normal.

· Sistema de medida angular.

3. RECTAS EN EL PLANO
· Ecuación de la recta.

· Representaciones de una recta.

· Posiciones relativas de la recta.

4. SECCIONES CÓNICAS
· Proyecciones de un círculo en el plano.

· Ecuaciones de segundo grado.

5. NOCIÓN DE LUGAR GEOMÉTRICO
· Elipse

· Circunferencia.

· Hipérbola

· Parábola.


	6. DISTANCIA EN EL PLANO
· Distancia entre dos puntos.

· Distancias de un punto a una recta.

· Distancia entre rectas paralelas.

7. VECTORES
· Vectores fijos y vectores libres.

· Componentes de un vector.

· Vectores en el espacio.

8. OPERACIONES CON VECTORES EN EL PLANO
· Suma de vectores.

· Producto de vectores.

9. APLICACIÓN DE VECTORES
· Vectores de fuerza.

· Vectores de 

velocidad.
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9
	1. Valida procesos de medición y comparación de arcos y ángulos usando modelos matemáticos.

2. Calcula distancias entre puntos en el plano cartesiano.

3. Identifica características de localización de la recta y la circunferencia en coordenadas polares.

4. Diferencia magnitudes escalares y magnitudes vectoriales.

5. Utiliza ángulos de referencia para hallar funciones trigonométricas de ángulos de cualquier amplitud..

6. Representa por medio de funciones, situaciones que modelan problemas de medición.

7. Resuelve problemas geométricos o físicos que requieren del uso de nociones y notaciones de determinantes y matrices.

8. Usa el concepto de matriz y sus operaciones en la solución de problemas.




MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

AREA Y/O PROYECTO: CÁLCULO 11º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 

	CONOCIMIENTOS BÁSICOS
	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

NUMÉRICO
	PENSAMIENTO

VARIACIONAL
	PENSAMIENTO ALEATORIO
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN

MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. VALOR ABSOLUTO.

· Concepto.

· Propiedades.
· Ecuaciones e inecuaciones.


	2. LA FUNCIÓN.

· concepto.

· Notación.

· Operaciones.

· Función compuesta.

· Funciones Reales.

· Funciones algebraicas.

· Funciones Polinómicas.

· Función Lineal.

· Función Cuadrática.

· Funciones polinómicas.

· Función racional.

· Función.

· Función trascendente.

· Funciones trascendentes.

· Funciones por tramos.

· La inversa de una función.

3. LÍMITE DE FUNCIONES.

4. CONTINUIDAD DE FUNCIONES.

5. LA DERIVADA.

· Relación entre continuidad y derivada.

· Derivada de funciones algebraicas.

· La regla de la cadena.

· Derivada de las funciones trigonométricas.

6. LA INTEGRAL.

· La antiderivada o integral indefinida.

· Reglas bésicas para antiderivar.


	7. GRÁFICAS ESTADÍSTICAS ESPECIALES.

· Pictogramas.

· Series cronológicas.

· Cartogramas.

· Gráficas radiales.

8. CUARTILES.

· Cálculo de cuartiles.

· Gráfica de mediana y cuartiles.

9. TÉCNICAS DE CONTEO.

· Principio de la multiplicación, de la suma y del palomar.
10. COMBINACIONES Y PERMUTACIONES.

· Combinaciones.

· Permutaciones.

11. FRECUENCIA RELATIVA Y PROBABILIDAD.

· Sucesos aleatorios.

· Propiedades de la probabilidad.

· Ley de Laplace.

12. EXPERIENCIAS COMPUESTAS.
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	1. Comprende los conceptos de dominio y rango de una función y desarrolla herramientas para hallarlos. 

2. Analiza funciones de una variable investigando ratas de cambio,

intercepto, ceros, asintotas y comportamiento local y global. 

3. Desarrolla las propiedades del límite de una función y calcula el límite de una variedad de ellas. 

4. Investiga y comprende límites infinitos y en el infinitos.

5. Explora y comprende los conceptos de antiderivada e integral indefinida. 

6. Explora y comprende la integral definida y desarrolla herramientas

para hallar la integral de algunas funciones fundamentales. 

7. Conoce y aplica las reglas básicas de la probabilidad y las utiliza para

resolver una variedad de problemas. 

8. Aplica las medidas de tendencia central y de dispersión en el manejo, interpretación y comunicación de información




8- MATRIZ DE REFERENCIA CURRICULAR DEL ÁREA

– COORDINACIÓN ACADÉMICA

ÁREA Y/O PROYECTO: GEOMETRÍA 11º

ENFOQUE DEL ÁREA: LÓGICO COGNITIVO

EDUCADOR: 
	CONOCIMIENTOS BÁSICOS


	COMPETENCIAS BÁSICAS

(DESEMPEÑO)


	

	PENSAMIENTO

ESPACIAL 


	PENSAMIENTO

MÉTRICO


	
	PLANTEAMIENTO

Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
	COMUNICACIÓN MATEMÁTICA
	INDICADORES DE LOGROS

	1. ASÍNTOTA DE UNA CURVA
· Concepto.

· Graficación.

· Refutación o contraejemplo.

2. LÍMITES
· Interpretaciones geométricas.

3. ASÍNTOTAS
4. DERIVADA
· El problema de la recta tangente.


	5. APLICACIÓN DE LA DERIVADA
· Máximos y mínimos de una función.

· Extremos absolutos y teorema del valor extremo.

· Extremos relativos.

· Teorema del valor medio.

· Funciones crecientes y decrecientes.

· Concavidad y puntos de inflexión.

· Razón de cambio.

· Variables relacionadas con el tiempo.

· Problemas de optimización.
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	1. Comprende la derivada como la razón de cambio o como la pendiente de la recta tangente a una función continua en un punto dado.
2. Calcula el área de una región bajo la curva y el área entre dos curvas en el plano cartesiano. 

3. Comprende la formula para un volumen de rotación y la aplica con propiedad.



8.1- CONTENIDOS O CONOCIMIENTOS BÁSICOS DE GEOMÉTRIA:

21. EL PUNTO, EL SEGMENTO Y LA LÍNEA

22. LLINEAS PARALELAS

23. LINEAS PERPENDICULARES

24. OTROS TIPOS DE LINEA

25. FIGURAS PLANAS O BIDIMENSIONALES

26. FIGURAS TRIDIMENSIONALES

27. PERIMETRO

28. MEDIDAS DE SUPERFICIE O AREA

29. MEDIDAS DE VOLUMEN

30. ROTACION Y TRASLACION

31. SIMETRIAS

32. PATRONES ESTANDARIZADOS (EL METRO)

33. EL RELOJ Y EL CALENDARIO

34. MEDIDAS DE CAPACIDAD (EL LITRO)

35. OTROS PATRONES DE MEDIDA

36. PATRONES ARBITRARIOS

37. PROCESOS DE ESTIMACION APROXIMADA

38. FIGURAS TRUNCADAS

39. ANGULOS

40. SISTEMAS DE COORDENADAS

8.2- COMPETENCIAS BÁSICAS:

1. ANALITICA:

1, 2, 3, 4, 7, 8, 9, 10, 11,12 ,13 ,14 ,15 , 16, 17 , 19 

2. COMUNICATIVA:

7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 20

3. PROBLEMICA:

7, 8, 9, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 19, 20

4. PROPOSITIVA:

1, 2, 3, 4, 7, 8, 9, 10, 11,12 ,13 ,14 , 15 ,16, 17 , 19 

8.3- LOGROS GENERALES:

1-EL PUNTO, EL SEGMENTO Y LA LÍNEA: 

Diferencia con claridad los distintos tipos de línea existentes

2-LINEAS PARALELAS  y  LINEAS PERPENDICULARES

Sabe la diferencia existente entre las líneas paralelas y las líneas perpendiculares

3-FIGURAS PLANAS O BIDIMENSIONALES  Y FIGURAS TRIDIMENSIONALES: 

Distingue los polígonos bidimensionales según su número de lados y los elabora adecuadamente en diferentes tipos de materiales

4- PERIMETRO, MEDIDAS DE SUPERFICIE O AREA Y MEDIDAS DE VOLUMEN

Calcula acertadamente con la ayuda de las fórmulas de cada figura geométrica bidimensional o tridimensional: el perímetro, el área y el volumen de éstas

5-ROTACION Y TRASLACION
Analiza apropiadamente los fenómenos de traslación y rotación en algunas formas y figuras a partir de actividades lúdicas

6-SIMETRIAS

Traza apropiadamente los ejes de simetría: vertical, horizontal y  transversal a las distintas figuras geométricas

7-PROCESOS DE ESTIMACION APROXIMADA, PATRONES ARBITRARIOS

Y PATRONES ESTANDARIZADOS (EL METRO)

Mide adecuadamente algunas distancias valiéndose de un proceso de estimación aproximada,  de su propio cuerpo o de algún patrón arbitrario o estandarizado establecido como el metro.

8-EL RELOJ, EL CALENDARIO Y MEDIDAS DE CAPACIDAD (EL LITRO)

Sabe emplear adecuadamente algunos patrones de medida de capacidad  como el litro y de tiempo como el reloj.

9-FIGURAS TRUNCADAS

Elabora a partir de una figura tridimensional dada una figura truncada

10-SISTEMAS DE COORDENADAS

Ubica en el plano cartesiano alguna figura geométrica a partir de unos pares ordenados dados

Explicación de procesos de evaluación, metodología y aprendizaje del área
· Proceso de evaluación:
No olvidemos que la evaluación no es un instante en el cual se evalúa algo que el estudiante se aprendió de memoria, sino que es un proceso continuo que va más allá de la previa, que abarca el trabajo en el cuaderno o en el texto guía, el modo como se trabaja en equipo, la responsabilidad con compromisos como tareas o materiales que se deben traer desde la casa, la actitud que el alumno posea reflejada en la participación activa en la clase , en el tipo de preguntas que realice , en la forma pro activa como aborde los ejercicios ,así como la forma de estar y de ubicarse en el salón desde lo físico (la forma de caminar o la permanencia en su puesto) , el modo adecuado de utilizar el material, el participar activamente en la socialización de la temática dada, el mantener aseado el sitio de trabajo, el no generar indisciplina, etc. 

· Proceso metodológico:

Los  docentes del área pretendemos implementar una didáctica para la materia que busque siempre practicar un principio de la filosofía de Aristóteles aquel importante pensador griego que decía: … “buscad siempre el justo medio”  ya que no queremos continuar la pedagogía bancaria, que pretendía que los alumnos eran recipientes vacíos, que debían ser llenados con el contenido que emanaba del profesor, ni profesamos los principios de la corriente verticalista en cuanto a las relaciones maestro- alumno que pretendía  que el maestro impusiera sus criterios frente al educando, por el solo hecho de ser adulto o únicamente por ejercer un rol de autoridad, nuestro horizonte metodológico tiene que ver mas con los principios  constructivistas , que se implementaran en la educación a partir de pensadores como Jean Piaget, ya que en nuestra área se permite que el niño entre en contacto directo con el objeto de aprendizaje, es decir, un concepto se aprehende o se visualiza a partir de material didáctico elaborado generalmente por los mismos niños en clase y se hace del error una estrategia más de aprendizaje, sin querer con ello implementar el método tanteo-error como un parámetro de aprendizaje, además fomentamos  la metodología de la escuela activa que es el aprender- haciendoy agregaríamos un último principio a nuestra didáctica Ecléctica, el cual también es un principio de la pedagogía scout, que es el aprender- jugando, que se identifica mucho con el perfil del niño de nuestro colegio por las condiciones socio-culturales que posee.

· Proceso de aprendizaje:

La estructura de la clase tiene varios aspectos:

· Motivacionales que van a lo largo de todo el proceso y se reflejan en todos los talleres extras que se elaboran para darles mas oportunidades de aprender, se ve además en las actividades de refuerzo hechas para aquellos alumnos reportados cuando van perdiendo o van mal en el área 

· Expositivos de parte del docente donde se plantea el contenido que se  pretende enseñar con varios ejemplos y en caso de que no halla una comprensión de la temática por parte del alumno se acude a la estrategia del l aprendizaje próximo  tal como lo planteara Vigotsky ese extraordinario teórico de la pedagogía que decía que muchas veces es el compañero que habla el mismo lenguaje y contra el que no hay ningún tipo de prejuicio al cual le entiende el niño más fácilmente el tema que al maestro, ya que muchas veces el educando no entiende lo explicado y no se atreve a preguntar por temor a quedar como un completo ignorante frente a sus compañeros.

· Evaluativos  que también van a lo largo de todo el proceso pero que de modo particular se reflejan en el hecho de tener en cuenta a la hora de evaluar algunos aspectos como el procedimiento llevado a cabo por parte del estudiante antes que el valorar solo el resultado consignado y considerar al dar una nota otros motivos extracurriculares como lo es por ejemplo el hecho que el alumno presente el trabajo después de padecer una ausencia escolar prolongada debida a alguna incapacidad de algún tipo.

Recursos del área:

Algunas Heurísticas que aparecen comúnmente en la solución de problemas:

· Descubrir los datos y las relaciones explícitas entre ellos.

· Descubrir los datos y las relaciones implícitas.

· Crear posibilidades para modificar y simplificar el problema.

· Construir modelos gráficos o simbólicos para las relaciones entre los datos.

· Plantear conjeturas utilizando procesos inductivos numéricos o gráficos.

· Identificar el problema particular dentro de otro más general.

· Diseñar o utilizar un problema más abstracto que el presentado, pero que lo incluya como particular.

· Razonar recurriendo a analogías.

· Representación de las relaciones que tienen que ver con el concepto o con el problema.

Algunos recursos didácticos son:

· Tortas de fracciones, dominó fraccionario, rompecabezas, plastilina, alimentos y elementos del entorno, entre otros con los que trabajamos los fraccionarios y números racionales.

· Regla, compás, transportador, tangram, hojas iris, escuadra, pelotas, dados, cubos y otros elementos que encontramos en nuestra vida cotidiana con los cuales podemos trabajar los temas de geometría.

· Ábaco, regletas, calculadora, loterías, rompecabezas, dominó matemático, entre otros con los cuales trabajamos el pensamiento numérico.

· Bloques lógicos con los cuales trabajamos el pensamiento variacional.

· Metro, lienza, recipientes, entre otros con los cuales trabajamos el pensamiento métrico.

· La televisión, los juguetes, entre otros, con los cuales trabajamos el pensamiento aleatorio.

· El texto guía, el cuaderno, lápiz, borrador, etc.

Algunos recursos físicos:

· El patio del colegio.

· La cancha.

· El aula de clase.

· La casa de los estudiantes.

· El medio en el que vivo.

Población beneficiada:

Estudiantes desde el grado preescolar hasta el grado noveno de la básica secundaria.

Proyectos anexos y/o actividades lideradas por el área:

El área de Aritmética está comprometida en actividades como:

· Todas las actividades que se realicen en el colegio en las diferentes celebraciones de carácter cultural, cívico o religioso que involucren procesos de medición como la feria de la ciencia, la antioqueñidad, etc.

· La preparación de los estudiantes que participan en la realización de las pruebas saber o de las olimpiadas matemáticas a las cuales es invitado el colegio. 

· PROPUESTA PARA TRABAJAR QUE AÚN NO SE HA IMPLEMENTADO: El montaje de el concurso intergrupal llamado ¿Quién quiere ser matemático? que se realiza la semana de las fiesta del colegio en el mes de Octubre.
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